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под колпаком 


Количество инициатив, усиливающих контроль за поведением населе- 
ния, особенно в развитых странах, растет с такой скоростью, что я про- 
сто не успеваю их описывать. Даже с учетом того, что я узнаю от силы 
о 10 процентах реализуемых программ и действий! 


Н ІІето 

г@ир\ѵеек.ги 
Моосі: тайваньское 
Моііс; тайваньская 


от пример. Казалось бы, недавно 
написал текст, в котором расска- 
зал о наиболее любопытных най- 
денных мною инновациях по этому пово- 
ду, так не прошло и нескольких дней, как 
появилась еще одна, сопоставимая по ин- 
тересности. 

Оказывается, американский конгресс 
недавно одобрил законопроект, сущест- 
венно расширяющий границы примене- 
ния беспилотных летательных аппаратов 
на территории самих США, Это, в принци- 
пе, ожидаемая новость - странно предпо- 
лагать. что государство откажется от та- 
кого удобного способа следить за ситуа- 
цией на подведомственной территории, 


но в сочетании с тем, какими именно ста- 
новятся к настоящему времени БПЛА, 
она все же приобретает дополнительную 
новизну. 

Дело в том, что сейчас получают мас- 
совое распространение так называемые 
сверхмалые БПЛА, в массе своей постро- 
енные на базе квадроторов и обладаю- 
щие целым рядом недоступных для клас- 
сических беспилотников качеств. Они 
компактны, для них не нужны специаль- 
ные стартовые площадки и обученные 
операторы, они способны функциониро- 
вать в зданиях и прочих замкнутых про- 
странствах, Разумеется, у них есть недо- 
статок - радиус действия СБИЛА несо- 


поставим с оным обычных беспилотни- 
ков, но, с другой стороны, какой-нибудь 
микрорайон в Нью-Джерси - это ни разу 
не горный хребет на границе Афганиста- 
на и Пакистана. 

Уже пошли слухи, что целые ком- 
плексы таких связанных между собой по 
сети беспилотников начнут сначала по- 
сменно дежурить в воздухе в отдельных, 
требующих пристального внимания рай- 
онах городов США, а со временем будут 
подключены к общей системе сбора ин- 
формации (в число элементов которой, 
кстати, войдут и интеллектуальные фо- 
нари, о которых я писал в позапрошлом 
номере). С их помощью власти собира- 


Опять заработал ресурс ѵѵѵ/№.росІргодгатта.ш, на котором я сотоварищи собираем все интересное, что нам попадается во время наших 
бесконечных странствий по интернету. Если кому-то там будет интересно - будет здорово. 
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потенциальные авторы! 


ам приходит все больше и больше писем от 
читателей, которые хотят стать авторами. 
Честно признаемся, что перестали справляться 
с потоком подобных сообщений, а это не дело. 
Поэтому ниже приводится небольшой список 
рекомендаций, следование которым позволит 
резко повысить вероятность получения быстро- 
го и внятного ответа. 

Присылайте ваши предложения о сотруд- 
ничестве с сабжем «Новый автор» только на 
специально созданный нами для этого почто- 
вый ящик: а ѵіо Е 0 у р ѵ/0 н к . г і . Особе н н ОСтью 
его работы является автоматическая фильтра- 


ция всех входящих, не содержащих вышеука- 
занной кодовой фразы. 

В письме мы были бы рады найти: 

1. Краткое резюме в свободной форме. 

2. Несколько слов о том, в каких областях 
ІТ вы считаете себя компетентным и о чем вам 
хотелось бы писать. 

3. Список из пяти интересных для вас кон- 
кретных тем статей, к созданию которых вы гото- 
вы приступить. 

По возможности в письме и резюме поста- 
райтесь использовать литературный язык и из- 
бегать употребления «албанского». 


Ну а мы, в свою очередь, обещаем реагиро- 
вать быстро и по делу. 

Что касается наших требований, то они 
очевидны и незатейливы. Нам нужны люди, гото- 
вые и способные поделиться с огромной, разно- 
плановой, но объединенной интересом к высо- 
ким технологиям аудиторией УРдгасІе своим опы- 
том, идеями, результатами наблюдений и экспе- 
риментов. Совершенно неважен ваш формаль- 
ный уровень образования, возраст, опыт рабо- 
ты в ІТ или СМИ. Мы вообще почти анархисты 
(смайл). Требование только одно: вдумчивые 
тексты на интересные темы вовремя! 



ются контролировать происходящее в 
зданиях, и вообще, как только глобаль- 
ной системе слежения покажется, что 
ваше поведение выходит за рамки до- 
зволенного, над вашей головой появится 
такой прикольный аппаратик с четырьмя 
винтами. 

Кстати, подобные штуки уже использу- 
ют наши полицейские: не далее как пару 
недель назад видел по телевизору репор- 
таж о том, как с помощью радиоуправляе- 
мого квадротора с навешанной на него ка- 
мерой какое-то из подмосковных подраз- 
делений МВД разыскивает по гаражным 
кооперативам угнанные машины. И гово- 
рили, что очень даже неплохо получается - 
экономится куча времени и сил, несмотря 
на то что радиус действия такого механиз- 
ма меньше километра, а батареек у него 
хватает только на 15 минут полета. 

Ноя отвлекся. Отдельно взятого граж- 
данина во всех более или менее развитых 
странах уже обложили со всех сторон. В 
подъезде дома камеры, в публичных мес- 
тах камеры, в воздухе камеры, на билете в 
метро записана история всех ваших поез- 
док... (Ерунда, можно все время покупать 
по одной поездке, а билетики выбрасы- 
вать! - Радостное прим, ред.) По мнению 
психологов, осознание такого контроля 
заставляет большинство людей сильнее 
следить за своими поведенческими деви- 
ациями, чем если бы данного осознания 
не было. С точки зрения мирового поряд- 
ка, наверное, это и хорошо, однако же лю- 
ди начинают ощущать непрерывное воз- 
действие на мозг, вызывающее чувство, 
что остаться по-настоящему наедине с са- 
мим собой стало практически невозмож- 
но, Как повлияет такое непрерывное дав- 
ление на головы сограждан, пока никто не 
знает, так как до нашего времени у власть 


имущих просто не было механизмов для 
настолько тотального контроля за каждым 
индивидуумом,,, 

А самое неожиданное то, что подоб- 
ным же образом развитые страны пыта- 
ются следить не за отдельными граждана- 
ми, но за целыми государствами - то есть 
друг за другом. И мне кажется, что в неко- 
ем массовом сознании, которым, по мое- 
му (и не только) мнению, обладает любое 
социальное образование уровня страны, 
также нарастает ^подсознательное» чув- 
ство давления и невозможности уединить- 
ся, Появление червей класса РІате, пред- 
ставляющих собой сложнейший програм- 
мный комплекс, предназначенный для це- 
левого сбора вполне конкретных данных, 
означает, что страны начали совершенно 


серьезно и уже вполне успешно «давить 
друг другу на мозг». И если психоз от- 
дельного гражданина, чей мозг не выдер- 
жал постоянного наблюдения, по боль- 
шому счету на судьбе мироздания никак 
не скажется, то что будет, если, грубо го- 
воря, «психанет страна, обнаружившая, 
что существенная часть ее тайных инфор- 
мационных потоков стала доступна, так 
сказать, третьим лицам, то есть другим го- 
сударствам? 

Я, конечно, понимаю, что экстраполя- 
ция ощущений человека на страну не 
может быть линейной и совершенно кор- 
ректной, но, судя по тому, что я вижу по 
ту сторону компьютера, дела вполне мо- 
гут обстоять именно так. 

А что думаете вы? 
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Квадротор - автононный летательный аппарат, снабженный четырьмя несущими винтами и обладающий очень высокими маневровыми качествами за счет воз- 
можности изменять скорости и направления вращения лопастей относительно друг друга. 
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возможен! 


Паление курсов 


Н едавно корпорация 1п!е1 показала концепт ком- 
пьютера класса АІІ-ІгнОпе РС, который пока да- 
же не имеет рабочего названия. Моноблок оснащен 
оптическим сенсорным экраном с длиной диагонали 
29" и соотношением сторон 21 :9. Его подставка при 
этом сконструирована таким образом, что позволя- 
ет легко опустить дисплей вниз, повернув его в го- 
ризонтальную плоскость, что дает возможность ис- 
пользовать его в качестве крупногабаритного план- 
шетного ПК или т. н. сенсорного стола. 

Однако гораздо больший интерес вызвало упо- 
минание о «заменяемой плате расширения», нали- 
чие которой подразумевает практически неограни- 
ченные возможности апгрейда такого компа. Эта 
плата может содержать любые компоненты или ин- 
терфейсные порты - процессор, чипсет, оператив- 
ную память, слоты расширения и т. д. Соответствен- 
но, для обновления аппаратных мощностей своего 
моноблока пользователю достаточно будет выта- 
щить из него старый модуль и установить на его ме- 
сто новый. 

Прототип, анонсированный на закрытом меро- 
приятии, не станет основой для массовых ПК в дан- 
ном форм-факторе и, судя по всему, никогда не по- 
ступит в широкую продажу. На текущий момент іпіеі 
рассчитывает в первую очередь на то, чтобы при- 
влечь крупных разработчиков компьютерного обо- 
рудования - точно так же, как это было в случае с 
ультрабуками, Тем не менее авторы не стали уточ- 
нять примерную стоимость такого компа для обыч- 
ного потребителя. 


Н ачало июня ознаменовалось 
падением в США курсов акций 
сразу нескольких известных ГТ-ком- 
паний. Так, заметно просели в цене 
бумаги канадской корпорации Не- 
зеагсіі !п Моііоп - теперь их можно 
приобрести по $9,66 за штуку, что 
примерно соответствует уровню 



2003 года (напомним, что в 2008 го- 
ду за акции НІМ давали $147,5, то 
есть за этот период они потеряли 
93% своей стоимости). Компания 
готовится к худшему, о чем говорит 
недавно заключенное соглашение с 
банками ОР Могдап и Тбе РоуаІ Вапк 
0 ^ Сагаба, приглашенными в качес- 
тве конеультантов по ведению биз- 


неса. Как известно, обычно фирмы 
прибегают к услугам банкиров по 
мере приближения к неизбежному 
банкротству. 

Не лучшим образом сейчас об- 
стоят дела и у популярного сервиса 
коллективных скидок Огоироп. Пос- 
ле очередного снижения курса сто- 
имость акций зафиксиро- 
валась на отметке в $8,95, 
а вслед за ним упала и об- 
щая рыночная капитализа- 
ция компании. Теперь она 
составляет $5,77 млрд - 
меньше, чем в 2010 году, 
когда приобретением старт- 
апа всерьез интересова- 
лась корпорация Ооодіе. 
Стоит заметить, что началь- 
^Н| ная стоимость ценных бу- 
мах бгоироп при первичном 
размещении на бирже (ІРО) 
составляла $26, 1 1 . 

В дополнение к этому медлен- 
но, но необратимо продолжают де- 
шеветь и акции социальной сети 
РасеЬоок. Упав ниже «психологи- 
ческого» 30-долларового порога в 
конце мая, теперь они стоят лишь 
$26,9 за штуку при первоначаль- 
ной цене $38. 


Продукт ТКГ'емИ'йн:, 

Ш естого июня компании Місго- 
80 ^ и Заппгипд официально 
представили в России инноваци- 
онную сенсорную панель Затеипд 
ЗиВ40 на базе программной плат- 
формы МісгозоЛ Зигіасе 2.0. Ее 
продажи начнутся в текущем квар- 
тале, и в преддверии этого собы- 
тия были озвучены некоторые ос- 
новные ТТХ устройства. Длина ди- 
агонали экрана составляет 40", а 
содержащийся в нем сенсорный 
слой способен распознавать до 
50 прикосновений одновременно, 
что помимо прочего указывает на 
«многопользовательскую» специ- 
ализацию устройства. 

Возможностей у совместного 
детища двух гигантов превеликое 
множество. Например, помимо ре- 
акции на прикосновения пальцев 
и ладоней Затзипд ЗПРІ40 запро- 
сто «узнает» визитные карточки, 
рукописные заметки, информа- 


цию с экрана мобильника и про- 
чие физические объекты, сразу 
переводит любой предмет в циф- 
ру и далее уже позволяет рабо- 
тать с полученной информацией 
на сенсорном экране. Никаких до- 
полнительных средств ввода не 
требуется. Также девайс «пони- 
мает», с какой стороны находит- 
ся каждый пользователь, и соот- 
ветствующим образом меняет ори- 
ентацию интерфейса. 

В зависимости от конкретной 
ситуации панель может быть ус- 
тановлена в вертикальной или го- 
ризонтальной плоскости. Остает- 
ся добавить, что при примерной 
стоимости в $8000-10 000 Зат- 
зипд ЗЕІЯ40 с МісгозоИ Зибасе 2.0 
в первую очередь, конечно, рас- 
считана на корпоративных кли- 
ентов, однако известно, что ее про- 
дажи будут осуществляться и для 
частных лиц. 



Эти и другие новости из сферы ІТ вы можете прочитать на сайте ѵѵѵѵѵѵ.ирѵѵеек.ш. Новости на английском языке вы можете найти 
на ресурсах: ѵѵѵѵѵѵ.епдасІдеТ.сот, ѵѵѵѵѵѵ.дігтосіо.сот, ѵѵиѵѵ.рсѵѵогісі.сот, ѵѵѵѵѵѵ.1;д4аіІу.сот, ѵѵѵѵѵѵ.ісІпеТ.сот и др. 
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Сам себе панорама 


Б лагодаря устройству, созданно- 
му немецкой компанией ЗІгееі- 
ѵіеѵѵ Тесііпоіодіез, отныне любой 
желающий может принять участие 
в наполнении новым контентом сер- 
виса Зігееі Ѵіеѵѵ, принадлежащего 
компании Ооодіе. Разработка но- 
сит незатейливое название З^гееі- 
ѵіе\л' Сатега Зузіегл, а комплект 
поставки включает в себя специ- 
альную камеру, крепления для ус- 
тановки системы на крышу авто- 
мобиля, ящик для хранения компо- 
нентов, рюкзак для переноски, про- 
граммное обеспечение для обра- 
ботки данных и небольшой набор 
полезных аксессуаров, 

В процессе работы каждые 2 с 
ЦФК, подключенная к ОРЗ-при- 
емнику и датчику пространствен- 
ной ориентации, делает один сни- 
мок с разрешением в 28 Мпикс. 
Конечный массив изображений 
обрабатывается в программе на 


компьютере, после чего резуль- 
тат можно просмотреть посред- 
ством набора инструментов $і:гее^ 
Ѵіеѵѵ АРІ, «прикрутить» который 
можно практически к любому 
сайту. Система питается от под- 
заряжаемой аккумуляторной ба- 
тареи, ресурса которой хватает 
примерно на 6 ч непрерывной 
съемки. 

Производитель призывает 
потенциальных пользователей 
8{гее!ѵіе\л/ Сатега Зуеіет соблю- 
дать требования местного зако- 
нодательства и не фотографи- 
ровать людей и «определенные 
объекты инфраструктуры». Что- 
бы заказать устройство и узнать 
его конечную стоимость с достав- 
кой, необходимо заполнить спе- 
циальную форму в разделе Ргіс- 
іпд на сайте производителя, рас- 
положенном по адресу: оП-сі :-:- ;- 

ѴІѲѴѴ.СОІТТі. 



Мобильная г 



МѴЮІА 


Морфині экрана 


К омпания МѴЮІА официально анонсировала мо- 
бильный графический ускоритель ѲеРогсе ЗТХ 
680М, который будет устанавливаться в толовые гей- 
мерские ноутбуки класса ОТВ (Оезкіор Веріасе- 
тепі - замена десктала). Он основан на архитектуре 
Керіег и производится по 28-нанометровому техпро- 
цессу. Завялена поддержка технологии ОРС Воозі:. 
благодаря которой происходит временное повыше- 
ние мощности при условии соблюдения темпера- 
турного режима. Кроме того, за счет многопотоко- 
вой обработки данных достигается заметное сни- 
жение энергопотребления устройства. 

Видеокарта трудится на базовой частоте 720 МГц, 
а количество ядер СбЮА у нее составляет 1 344 шту- 
ки (для сравнения: мобильная видеокарта 6ТХ 675М 
имеет 384 ядра, ѲТХ 660М - 684). Поддерживает- 
ся до 4 Гбайт памяти 0ООР5, работающей на ча- 
стоте 3,6 ГГц при наличии 256-битной шины, а ее 
общая пропускная способность при этом достига- 
ет 115,2 Гбит/с. По результатам сравнительных ис- 
пытаний, проведенных сотрудниками портала Ноі- 
Нагсіѵѵаге, ОТХ 680М по данному показателю пре- 
восходит свою предшественницу ОТХ 580 М на 20% 
и в отдельных случаях обгоняет ее по общей произ- 
водительности на 80%. 

Уже известно, что первым изготовителем, кото- 
рый начнет поставки ноутбуков с этой видеокартой, 
станет компания Огідіп РС, ранее уже анонсировав- 
шая две совместимые модели - Е0315-3 и Е0317-3. 
Также появления мобильного ускорителя стоит ожи- 
дать в АІіепѵѵаге М17х от ОеІІ и 6Т70 от М3!. 


А мериканская компания Тасіиз 
Тесііпоіоду представила рабо- 
чий прототип девайса, в котором 
объединены возможности устройств 
с сенсорными экранами и тради- 
ционных клавиатур с аппаратными 
кнопками. Изобретение «скрести- 


ли» с планшетом под управлением 
ОС АпбгоісІ, разместив поверх ди- 
сплея последнего специальный 
слой (с фирменным микрожидко- 
стным наполнением), который мо- 
жет неограниченное число раз из- 
менять свою форму на небольшом 
участке пространства, по разме- 
рам не превышающем клавишу на 
мобильном телефоне. 


Таким образом, по команде 
пользователя поверхность дефор- 
мируется, и на ней «появляются» 
твердые кнопки с обратной связью, 
подтверждающей нажатие. Был 
показан и обратный процесс, ког- 
да кнопки «растворились» в экра- 
не, не оставив на нем ни- 
каких следов. Время «су- 
ществования» клавиш ни- 
чем не лимитировано - их 
можно вызывать и убирать 
по мере необходимости, на- 
пример при появлении или 
скрытии экранной ОѴѴЕВТУ- 
клавиатуры. 

Недавно разработка 
была продемонстрирова- 
на гостям и участникам вы- 
ставки ЗЮ Оізріау ѴУеек 
2012, На создание опытно- 
го образца У авторов проекта уш- 
ло более четырех лет. О каких-либо 
договоренностях с производителя- 
ми мобильных устройств предста- 
вители Тасіиз ТесИпоІоду не упомя- 
нули, однако заверили присутство- 
вавших, что поставки начнутся уже 
в следующем году. Видеоролик с 
презентации можно посмотреть по 



«Мккрожидкоаные системы - миниатюрные устройства, предназначенные для проведения различных химических и физических процессов с малыми объемами 
жидкостей и газов. В числе прочего позволяют многократно повысить надежность и повторяемость характеристик микроприборов» (ѵѵѵѵіѵ.тісгозувГетв.ги). 
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парусник 


Г руппа ученых из Австрийского 
общества инновационной ин- 
форматики (Аизиіап Зосіету Ъг Іп- 
поѵаііѵе Сотрщег Зсіепсез) пре- 
вратила небольшую килевую яхту 
в полностью автономного робота 
АЗѴ ВоЬоаі:. 

Заметим, что изначально плав- 
средства класса Іаегііпд предна- 
значены для обучения детей парус- 
ному спорту. Отсюда вытекают и 
технические показатели лодки - ее 
длина составляет менее 4 м, а 60 кг 
очень низко расположенного бал- 
ласта делают ее практически не- 
потопляемой. Все, что оставалось 
сделать инженерам, - разместить 
внутри необходимые компоненты, 
среди которых аккумуляторы, сол- 
нечные батареи суммарной выход- 
ной мощностью 285 Вт, метаноло- 
вые топливные элементы (для ре- 
зервного питания) и трехступенча- 
тая система связи, позволяющая 


установить контакт с АЗѴ ЯоЬоаІ: 
по ѴѴі-РІ, иМТЗ/СРВЗ или спутни- 
ковому каналу ІНЮіим. 

Получив координаты цели, ро- 
бот устремляется к ней, исполь- 
зуя только паруса и ориентируясь 
на показания приемника ѲРЗ, ци- 
фрового компаса и анемометра. 
Бортовой компьютер на базе □- 
пих берет на себя управление 
рулем и парусным вооружением. 
В ближайшее время (ориентиро- 
вочно с 9 по 17 июля) создатели 
АЗѴ РоЬоаІ намерены отправить 
свое детище в первое «взрослое» 
плавание на дистанцию 275 км 
по Балтийскому морю. Это почти 
вдвое больше максимального 
зарегистрированного на сегод- 
няшний день рекорда для авто- 
номных парусных судов, уста- 
новленного в марте этого года 
группой французских исследо- 
вателей. 



Спасатель Малибу 


Оупенсорсный ныряльшик 


З тим летом на пляжах Малибу к работе присту- 
пил необычный «бездушный» спасатель с жен- 
ским именем ЕМІІѴ (Етегдепсу ІпіедгаіесІ иіезаѵіпд 
Іапуагб). 

С сожалением вынуждены констатировать, что 
ЕМІБУ решительно ничем не напоминает некогда сни- 
мавшуюся в знаменитом сериале Памелу Андерсон. 
Впрочем, утопающему обычно не до силиконовых 
прелестей, а во всем остальном робот в состоянии 
заменить профессионального спасателя. 

Устройство состоит из непотопляемого корпу- 
са, легко удерживающего человека на поверхнос- 
ти, а также водометного двигателя, позволяющего 
развивать скорость до 48 км/ч, сонара и системы 
беспроводного дистанционного управления. Пре- 
имущества ЕМІБУ перед обычными людьми очевид- 
ны: робота достаточно просто бросить в воду, пос- 
ле чего он легко преодолеет линию прибоя и в счи- 
танные секунды достигнет своей цели. Тонущий че- 
ловек может просто ухватиться за корпус, покрытый 
нескользящим материалом, и ждать, пока его отбук- 
сируют к берегу. Кроме того, посредством встроен- 
ных динамиков спасатель на берегу может погово- 
рить с пострадавшим, успокоив его и дав ряд ценных 
советов, как правильно вести себя в данной ситуа- 
ции. Заметим, что ЕМІІУ может функционировать и в 
автономном режиме, в этом случае он находит свою 
цель, ориентируясь на показатели сонара. При этом 
стоит девайс не так уж дорого - всего $3500, что со- 
вершенно несравнимо с его потенциальной эффек- 
тивностью. 


У же в конце этого лета работа- 
ющий в МАЗА инженер Эрик 
Стакпол (Егіс Зіаскроіе) намерен 
приступить к продажам созданно- 
го им уникального подводного ро- 
бота ОрепНОѴ. 


Частный проект энтузиаста- 
одиночки представляет собой не- 
большое устройство, полностью 
собранное из недорогих и легко- 
доступных элементов, таких как 
бесщеточные электродвигатели, 
нарезанные на лазерном станке 
пластиковые детали и даже про- 
граммное обеспечение на базе Бі- 
пих, Несмотря на столь экономный 
подход, возможности ОрепРОѴ до- 


статочно широки. Он без проблем 
может погружаться на глубину до 
100 м, перемещаться в любых на- 
правлениях и транслировать ви- 
деоизображение на ноутбук по- 
средством герметичного кабеля, 
Габариты робота состав- 
ляют всего 30 X 20 X 15 см, 
вес равен 2,5 кг, а для то- 
го, чтобы привести устрой- 
ство в действие, достаточ- 
но восьми стандартных ба- 
тареек распространенного 
форм-фактора С. 

Электронная начинка 
аппарата, включая систе- 
му управления, камеру и 
светодиодные прожекто- 
ры, упакована в герметич- 
ную трубку из прозрачного 
акрила. Она может вращаться на 
своем посадочном месте (для по- 
ворота объектива), а также легко 
снимается для технического об- 
служивания. Главные же достоин- 
ства ОрепНОѴ заключаются в том, 
что для работы с ним достаточно 
веб-браузера, а розничная стои- 
мость устройства составляет всего 
$750, Отметим, что сейчас многие 
игрушки стоят дороже. 



Эти и другие интересные научно-популярные новости на английском языке вы найдете на сайтах: ѵѵѵѵѵѵ.сіізсоѵегу.сот, ѵѵѵлѵ.деекоіодіе.сот, 
ѵѵ\ѵ\ѵ.пеѵѵ5сіепТІ5І:.сопп, ѵѵѵѵѵѵ.рорБсі.сот, ѵѵѵѵѵѵ.БсіепсесіаіІу.сот и ѵѵѵгѵѵ.ТесНгоІодугеѵіеда.сот. 
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Материнская плата 
□777СА-70К 

Выделить какие-то значимые особенно- 
сти у платы довольно сложно, так как 
ничего «эдакого» она нам не предлага- 
ет, если, конечно, не считать пары сете- 
вых интерфейсов и разъема НОМІ на ее 
панели ввода-вывода. Внимания заслу- 
живают разве что кнопка Васк-Іо-ВІОЗ и 
наличие целых восьми портов 5АТА для 
жестких дисков. 



Планшет ІсопВІТ 

Рагия 

Комплектация девайса и его цена явно 
подкупают. Тем не менее есть парочка не- 
дочетов, которые могут повлиять на вы- 
бор при возможной покупке. Они таковы: 
поддержки вроде бы заявленной техноло- 
гии А-ѲР8 у новинки нет, а экран модели 
хоть и с приемлемой диагональю и при- 
личным разрешением, но сильно бликует 
на солнце. 



Проектор 
РоскеЮпегпа Т15 

Это самый дешевый «карманный» проек- 
тор, попадавшийся нам в Сети. С помо- 
щью идущих в комплекте кабелей его лег- 
ко подключить к ноутбуку или, например, 
к іРИопе (ІРаб и іРосІ). Компактное устрой- 
ство в состоянии вывести на экран кар- 
тинку с диагональю от 15 до 127 см с рас- 
стояния полутора метров. Аппарат осна- 
щен аккумулятором. 



■ Чипсет: Іпбеі 277 

■ Экран: 1024 X 768 пике. 

■ Технология: 1Со5 

■ Совместимость: Іп1:еІ ІСА 1155 

т Процессор: АРМ Соіі;ех-А9, 1,0 ГГц 

■ Разрешение: 640 х 360 пике* 

■ Видео: 2 х РСІЕ х16 3.0 

■ Интерфейсы: У5В 2.0, ѴѴьРі 

ш Яркость: 3 лм 

■ Память: 4 х ООРЗ, до 32 Гбайт 

ш Габариты: 205 х 155 х 12 мм 

■ Габариты: 125 х 59 х 25 мм 

■ Форм-фактор: АТХ 

■ Вес: 450 г 

■ Вес: 120 г 

■ Подробности: ѵѵѵѵ\^лп1;еІсот 

■ Подробности: ѵѵѵѵѵѵ.ісопЬі1.ш 

■ Подробности: ѵѵѵѵѵѵ.аіріек.сопп 


Плеер Соѵѵоп 

72 Ноутбук Асег А5ріге 55 


По сути Соѵѵоп 22 РІепие - это медиапле- 
ер и компактный планшет в одном флако- 
не (смайл). Он комплектуется дисплеем 
АМОРЕО, поддерживающим МиІІіІоисИ, 
гигагерцевым камнем АРМ, а также разъ- 
емами иЗВ и ЕЮМІ, Управляется новинка 
ОС АпбгоісІ 2.3.5. Время работы устрой- 
ства в режиме воспроизведения видео 
составляет 8,5 ч. 



■ Экран: 3,7", 800 х 480 пике. 

■ Объем: 32 Гбайт 

■ Интерфейсы: Ц$8 2,0 / ѴѴі-Рі / 
ВІиеіоотЬ 2,1 

■ Подробности: ѵѵѵѵѵѵ.соѵігопги$$іа.гіі 


Перед вами действительно 
уникальный ультрабук. На те- 
кущий момент Асег Азріге 35 
чуть ли не единственный лэп- 
топ, собранный на базе про- 
цессора ІШеІ поколения Іѵу 
Вгісіде! Однако на этом его 
особенности не заканчива- 
ются. В мобильном ПК име- 
ется интерфейс ТІпипсІег- 
Ьо1{, прежде встречавший- 
ся (как мы знаем) лишь в 
компьютерах с изображени- 
ем яблока. Дальше ин- 
тереснее. Все пор- 
ты расширения (2 х 
иЗВ 3.0 - коннекторы с шиной второй 
версии у девайса отсутствуют - НОМІ 
и уже названный ТІпипсІегЬоІІ) убраны 
на заднюю грань устройства. Причем 
просто так владельцу до них не до- 
браться - нужно нажать специальную 
клавишу на рабочей панели, и только 
тогда появится доступный набор разъ- 
емов, Чем еще удивит вас новинка? 


■ Экран: 13,3", ІЗбб х 768 пике. 

■ Процессор: Ігіеі Соге і3-32і711, і,8 ГГц 

■ Интерфейсы; У5В 3.0, ѴѴі-Рі, Віиеіооііі 4.0 

■ Подробности: ѵѵѵѵѵѵ.асег.сот 

Пожалуй, своим крайне малым весом, 
равным 1 ,4 кг, и толщиной корпуса - 
15 мм. 



Переым общедоступным СРІ) был 4-разрядный Іпіеі 4004, представленный 15 ноября 1971 года компанией Іпіеі. Он содержал 
2300 транзисторов, работал на частоте 92,6 кГц и стоил $300. (\Ѵікі) 
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Видеокарта А503 
СеГогсе СТХ 690 

Какие-либо комментарии тут, на наш 
взгляд, излишни, От себя добавим лишь, 
что видеокарта работает на штатных час- 
тотах, но, тем не менее, ее производи- 
тельность можно увеличить, воспользо- 
вавшись фирменной утилитой компании - 
ѲРи Тѵѵеак. Новое устройство снабжено 
тремя видеовыходами ОѴІ и одним разъ- 
емом тіпі-ОізрІауРогІ. 



■ Чип: 2 X СК104 

■ Частота ядра: 915 МГц 

■ Частота памяти: 6008 МГц 

■ Интерфейс: РСІЕ хіб ЗШ 

■ Память: 00К5, 4096 Мбайт 

■ Подробности: ѵѵѵѵѵѵ*а5и5*согл 


Корпус Сооіег Ма8№г НАР ХМ 


Геймерам и компьютерным энтузиас- 
там наверняка будет интересно узнать 
о появлении данного кузова. Изна- 
чально корпус оснащен тремя венти- 
ляторами разного типоразмера, раз- 
мещенными на передней {1 х 200 мм), 
задней (1 X 140 мм) и верхней (1 х 
200 мм) панелях. Кроме того, пользо- 
ватель может без труда увеличить их 
число до семи штук. В этот стальной 
кейс должны легко поместиться три 
видеокарты длиной до 354 мм и про- 
цессорный кулер, высота которого не 
должна превышать 196 мм. Также не- 
обходимо отметить съемные боковые 
крышки изделия. К шасси они кре- 
пятся с помощью специальных ручек- 
замков, что делает доступ к элемен- 
там системы быстрым и легким. Не 
обошли стороной новую модель и па- 
рочка изВ-портов с интерфейсом 3.0 
(рядом с ними находятся два разъема 
и ЗВ 2,0). В верхней части Сооіег МазГег 
НАР ХМ инженеры организовали не- 
большой лоток для хранения полезных 
мелочей. 



■ Отсеки; 3 х 5,25", 8 х 3,5" 

■ Форм-фактор: тісіі-іоѵѵег 

■ Материал: сталь, пластик 

■ Габариты: 531 х 252 х 579 мм 

■ Подробности: ѵѵѵ/ѵѵ.сооІегтаБІег.сот 


Г арнитура Мышь 

Сгеаііѵе НМ-900 АДТесІі Р5 


Кард-ридер 

Арегіиге М 


Модель поддерживает функцию шумопо- 
давления. Для ее активации понадобится 
батарейка ААА, которая обеспечит около 
40 ч отсутствия помех. К наушникам при- 
лагается шнур с блоком, оснащенным 
микрофоном и кнопкой-переключателем 
(она нужна для ответа на звонок или же 
для постановки паузы при воспроизведе- 
нии музыки). 



Стоящую игровую мышь можно купить 
не только за несколько тысяч рублей, 
но и за гораздо меньшую сумму. В каче- 
стве варианта стоит рассмотреть А4ТесІі 
Р5. Устройство работает на любых по- 
верхностях и оснащено встроенной па- 
мятью объемом 160 Кбайт для записи 
нужных команд. Манипулятор рассчитан 
на правшей. 


От среднестатистического 3-дюймого 
кардридера устройство отличают не толь- 
ко габариты, но и еще кое-какие нововве- 
дения, Прежде всего это поддержка ра- 
боты с картами памяти всех форматов, 
а также наличие у него пары портов 
иЗВ 3.0. Кроме того, девайс имеет ори- 
гинальную отделку передней панели, на- 
поминающую сетку, 




■ Диапазон воспроизводимых частот; 

20-20 000 Гц 

■ Сопротивление; 290 Ом 

■ Чувствительность; 100 дБ 

■ Подробности: ѵѵѵѵѵѵ.гц.сгеаііѵе.согл 


■ Разрешение сенсора: 400 / 800 / 1200 / 
1600 / 3000 срі 

■ Количество клавиш: б + колесо 
прокрутки 

■ Подробноаи: ѵѵѵі/ѵѵ.аШесИ.ш 


■ Форм-фактор; 5,25" 

■ Поддерживаемые форматы; СР, МО, 

5М, ХО, зоне, 50ХС, ММС, М5, М2, шіегоЗО 

■ Цвет; черный 

■ Подробности: ѵѵѵѵѵѵ.пгхЦсот 


Антонио Меуччи (Апіопіо Меиссі) - итальянский ученый, является подлинным изобретателем телефона. Именно он в 1860 году пришел к выводу о возможности 
превращения звуковой вибрации в электрические импульсы, что позволяет передавать голос на дистанцию с помощью проводов. (ѴѴікі) 
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Ь_Ьи(^кіп 

Ііагс1@ир№еек.т 
МоосІ: іпіесі: кіііег 
Мивіс; аккордеон 


дин из производителен материн- 
ских плат, компания Віозіаг пред- 
ставила лублике свою новейшую 
матплату для процесооров в исполне- 
нии 16А 1155 - модель Т277ХЕ4 и тот 
час же выслала нам сэмпл. Открываем 
коробку и сразу видим правильный ком- 
плект поставки. Нет ничего лишнего, в на- 
личии только необходимое для 
ввода компа в отрой. Прежде 
всего, здесь четыре кабеля 
ЗАТА, перетянутых липучкой 
с фирменным логотипом Віо- 
5 іаг. Дальше обнаружива- 
ютея два мостика: один 511, 
другой СгоззРіге. Есть за- 
глушка корпуса для задней 
панели, а также инструк- 
ция по эксплуатации и 
диск с драйверами и про- 
граммным обеспечением. 

Саму плату можно обна- 
ружить в антистатичес- 
ком пакете. 

На задней панели 
платы находится целая 
куча разъемов. Чего здесь только нет! Не 
считая ІЕЕЕ 1394, полный набор. Видео- 
выходы на любой вкус и цвет: ОѴ1, НОМІ, 
О-ЗиЬ, ОізрІауРогД Кроме этого четыре 
порта иЗВ 2.0, два СЗВ 3.0, одна розет- 
ка еЗАТА, шесть мини-джеков, сеть Р^-45 
и разъем РЗ/2 для клавиатуры. 

Плата, безусловно, получилась кра- 
сивой и функциональной, но в дизайне 
есть определенные огрехи, К недостат- 
кам можно отнести ситуацию с портами 
ЗАТА. Все восемь гнезд черного цвета, 
поэтому сразу можно и не разобраться, 
какой они версии. Но лидером косяков 
платы является расположение верхнего 
слота РСІЕ. Слишком близок он к про- 
цессорному разъему, и поэтому систему 
охлаждения придется подбирать внима- 
тельно, К тому же защелки слотов памя- 
ти будут заблокированы. Иными словами, 
при всех функциональных возможностях 
эргономика хромает. 

Питание СРЕІ осуществляется при 
помощи «счастливого» числа фаз - 13. 
Пусть 12 из них получено путем удвоения 
посредством шести специальных мик- 
росхем Іпіегзіі І5Е6611, которые не уме- 


стились на лицевой стороне, а спрята- 
лись с обратной. 

Тестирование проводилось вместе с 
процессором Іпіеі Соге І7-3770К, модуля- 
ми памяти Затзипд М378В52730Н0-СН9, 
видеокартой Заррбіге Вабеоп НО 7970, 
накопителем Согзаіг РегЬгтапсе Рго объ- 
емом 256 Гбайт, блоком питания ОС2 



■ Устройство: Віоз(;агТ277ХЕ4 

■ Тип; материнская плата 

■ Форм-фактор: АТХ 

■ Чипсет: Іпіеі 277 

■ Совместимость: Іпіеі ША 1155 

■ Память; 4 х ООКЗ, до 32 Гбайт 

■ Интерфейсы; 3 х У$В 2.0, 4 х УБВ 3.0, 4 х 
5АТА 3 С Ь/5, 4 X $АТА 6 ОЬ/ 5 , еЗАТА, ЕіИегпеІ 

■ Слоты расширения; 3 х РСІЕ хіб, 

РСІЕ х1, 2 X РСІ 

■ Подробности; ѵѵѵѵѵѵ.Ьіо5Іаг.сопі.і\ѵ 

■ благодарность; устройство предоставлено 
компанией Віозіаг (ѵѵѵ^ѵѵ.Ьіо5Іаг,сот,іѵѵ) 

ОС221000, устройством охлаждения Пос- 
та МН-014. 

Процесс настройки утомителен. Ка- 
жется, что уже поймал птицу разгона за 
хвост, но не тут-то было. Людям вспыльчи- 
вым эта плата противопоказана потому, 
что, покалечив ее молотком, они не смогут 
сдать ее по гарантии. Мать ведет себя в 
разгоне крайне нестабильно. После каж- 
дой неудачной попытки ее приходится 
обесточивать, сбрасывать ВЮЗ и начинать 
с нуля. Подняв скилл общения с этой пла- 


той, начинаешь пользоваться профилями 
сохранения настроек. 

Посмотрим на результаты тестов в 
штатном режиме. Ргііі СЕезз ВепсИтагк 
засчитывает 13 087 очков (кМосІез), при- 
ложение ѵѵРгіппе 2.09 в режиме 32М про- 
ходит за 6,847 с, а 1024М - за 211 ,243 с. 
В СіпеЬепсИ РІО набирается 27 235 бал- 
лов в пункте хСРЕІ. Сіпе- 
Ьепсб Р11 .5 демонстриру- 
ет 7,73 різ в строке СРЕІ. 
В графических тестовых 
пакетах результаты вы- 
глядят таким образом: 
ЗОМагк 06 ОѵегаІІ/СРУ- 
29 328 / 7621 очков; ЗО- 
Магк Ѵапіаде ОѵегаІІ / 
СРП -30 810 /27 648 ОЧ- 
КОВ; ЗОМагкІІ Рег- 
Іогглапсе / Ехігеіпе - 
8086 / 2742 очков, 

В конце мне все 
же удалось заставить 
процессор ІпІеІ Соге 
І7-3700К заработать 
на 4700 МГц, память 
вообще не сопротивлялась и сразу «по- 
корила» 2133 МГц с таймингами 10-10- 
1 0-27-1 Т. Результаты немного подросли. 
Так, например, Ргііг Сбезз Вепсбтагк те- 
перь хвастается 17 343 очками (кПобез), 
пакет ѵѵРгігле 2,09 с объемом задачи 32М 
выполняется всего за 5,251 с, а 1024М - 
за 161,291 с. В приложении СіпѳЬепсб Р10 
заслужены 32 043 балла в строке хСРЕі, 
а СіпеЬепсб Р1 1,5 оценил СРЕІ в 9,35 різ. 
В синтетических видеотестах показатели 
тоже поднялись: ЗОМагк 06 ОѵегаІІ / СРЕІ - 
33 883 / 9018 очков; ЗОМагк Ѵапіаде Оѵег- 
аІІ / СРП - 33 531 / 32 820 очков; ЗОМагк 1 1 
Регіогтапсе / Ехігете - 8253 / 2801 очков. 
В пакете АІОА64 СасИе & Метогу Вепсб- 
тагк в полях Веаб / ѴѴгіІе / Сору появились 
цифры: 23 157 / 23 855 / 27 046 М6айт/с 
при латентности 34,1 нс. 

Плата представляет собой действен- 
ное лекарство от скуки. Она подарит не- 
малое количество запоминающихся мо- 
ментов, и время, проведенное с ней, про- 
летит незаметно, Написанное справедли- 
во, если баловаться с разгоном, а что ка- 
сается штатных режимов, то здесь заме- 
чаний нет. 


в ВІ05 Т777ХЕ4 разными цветами выделены диапазоны напряжений. Белый - нормальное, желтый - повышенное, в пределах нормы, 
красное - экстрим. Индикация больше подходит для Запсіу Вгібде, а для Іѵу Вгісіде интервалы не меняются, что неправильно. 
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МесЛпікооІ 

Ьаг{Л@ирѵѵеек*ги 

Моосі: отключено за неуплату 

Мизіс: радио в машрутке 
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умаю многие из читателей так или 
иначе имеют дело с компьютера- 
ми различных конфигураций. На 
работе (если они были настолько беспеч- 
ны, чтобы показать свои знания) им при- 
ходится настраивать, чинить и лечить 
офисные «машинки». Дома они строят 
компьютер своей мечты, и полет фантазии 
ограничен только финансами. Примени- 
тельно к видеокартам в 
первом случае, как пра- 
вило, речь идет о различ- 
ных встроенных решениях 
(«чипсетных» в старых моде- 
лях материнских плат и «про- 
цессорных» в новых), в до- 
машних же компьютерах ча- 
ще можно встретить мощ- 
ные (или когда-то мощные 
(смайл)) «двухслотовые» 
видеокарты, 

На их фоне дискрет- 
ные видеокарты «односло- 
товой» толщины сразу вы- 
глядят очень скромно. Тем 
не менее они выпускаются 
и продаются, а значит, нахо- 
дят применение. Какое? Сегодня мы по- 
пытаемся ответить на этот вопрос при из- 
учении инженерного образца АМО Рабе- 
оп но 7750, определяемого (ЗРС-^ как 
АМО Рабеоп 7700 Зегіез, 

Длина платы составляет 163 мм, высо- 
та-106 мм. Видеочип накрыт небольшим 
радиатором с габаритами 109 х 78 мм тра- 
диционной конструкции - некий «мас- 
сив» металла в нижней части и «решет- 
ка» в верхней, По периметру идет нечто 
похожее на тепловую трубку, еще одна 
просматривается слева. Сверху радиа- 
тор накрыт кожухом, в котором установ- 
лен 70-миллиметровый вентилятор. Ра- 
диатор прикреплен к плате с помощью 
четырех винтов и соприкасается только 
с видеочипом, память оставлена на про- 
извол судьбы. 

Предполагая, что потенциальный по- 
требитель такого устройства вряд ли бу- 
дет монтировать его в мегасовременный 
компьютер с СРС экстремальной линейки 
и водяным охлаждением, для тестов был 
выбран Іпіеі Соге 2 Сиаб 9650 @ 3 ГГц, Ус- 
тановлен он был в материнскую плату 


бідаЬуІе ѲА-ЕР45-053, укомплектованную 
4 Гбайт оперативки. 

На штатных частотах и в разрешении 
РиІІ НО в ЗОМагк Ѵапіаде показатель ОРІІ 
Зсоге равнялся 6784 баллам, СРУ Зсоге - 
12 265. Для ЗОМагк 11 подобное разре- 
шение относится к настройке «экстре- 
мальная» (смайл). Результат составил 817 
(графика - 730, физика - 4009, комбини- 
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■ Устройство: АМО Йасіеоп НО 7750 

■ Тип: видеокарта 

■ Чип: Саре Уегсіе, 28 ни 

■ Частота видеочипа: 800 МГц 

■ Память: (ЗООкЗ, 1 Гбайт 

■ Частота памяти: 1125 МГц 

■ Разрядность шины памяти: 128 бит 

■ Интерфейсы; ОізрІауРогЦ НОМІ, ОѴІ 

■ Подробности: ѵѵѵѵѵі/.агпсі.сот 

■ Благодарность: устройство предоставлено 
компанией АМО (ѵѵѵ\^ѵѵ.агпсі.сот) 

рованный результат - 976 баллов), В Упі- 
діпе Неаѵеп 3.0 (все настройки - «макси- 
мальные») итоговый балл равнялся 360, 
средняя частота кадров - 14,3, минималь- 
ная - 6,4, максимальная 45,7. В АІіепз ѵэ 
Ргебаіог средний эфпээс - 23,7, В бенч- 
марке «З.Т.А.І.К.Е.Р.: Зов Припяти» 
средние результаты составили 20 / 22 / 
23/13 кдр/с (день /ночь /дождь / «лучи»), 
В бенчмарке «монстроидальной» «Метро 
2033» средний фреймрейт равнялся 23,0 
при максимальных 129,3 и минимальных 
5,7 кдр/с. 

А теперь «копипаст» для разрешения 
1280 на 1024 пике. ЗОМагк ѴапгГаде оценил 










карту в 10 494 очка, ОРУ Зсоге составил 
10 035 баллов, СРУ Зсоге - 12 162 балла. 
Для ЗОМагк 11 ближайшее подходящее 
разрешение (1280 на 720 пике.) относится 
к настройке «производительная». В нем 
результат составил Р2592 (графика - 
2409, физика - 3996, комбинированный - 
2708 баллов). В Упідіпе Неаѵеп 3.0 (все на- 
стройки - «максимальные») итоговый балл 

равнялся 495, средняя частота 
кадров - 19,6 минимальная - 
6,4, максимальная - 45,7, В 
АІІепэ Ѵ5 Ргесіаіог средний эф- 
пээс - 34. В бенчмарке 
«З.Т.А.Е.К.Е.В.: Зов Припяти» 
показатели составили 30, 34, 
36, 19 (день / ночь / дождь / 
«лучи»), в «подземке» 
средний фреймрейт вырос 
до 25,3, максимальный до- 
стиг 160,9, минимальный 
остался таким же. 

Мне показалось важ- 
ным привести результаты 
для разрешения 1280 на 1024 пике., 
и вот почему. Да, оно не очень трендовое, 
но, если потенциальный покупатель дан- 
ной видеокарты планирует иногда играть 
в «тяжелые» игрушки, вариант повыше- 
ния плавности игры с помощью уменьше- 
ния разрешения выглядит более предпо- 
чтительным, чем уменьшение нагрузки на 
видеокарту за счет снижения настроек, 
отвечающих за качество изображения. 
Штатные средства для этого есть. После 
изменения разрешения, например, сред- 
ствами ОС, чтобы интерполировать кар- 
тинку 1280 X 1024 пике, в РиІІ НО, нужно 
в драйверах Сагаіузі перейти в «Мои ци- 
фровые плоские панели» > «Свойства» > 
«Масштабирование изображений». Пос- 
ле этого выбрать опцию «Включить мас- 
штабирование в СРУ» и «Исп. централь- 
ные врем, соотношения». 

На мой взгляд, видеокарта подойдет 
тем пользователям, которым требуется че- 
тыре монитора (два подключаем к Оізріау- 
Роіі и по одному к ОѴІ- и НОМГпортам) (ме- 
сье знает толк в изощрениях, - Прим, ред,), 
или будет востребована в качестве недоро- 
гой и достаточно производительной заме- 
ны для видюх прошлых поколений либо 
встроенных решений. 


От редактора: данных о стоимости именно этой карты нет, но на данном чипе вендоры сделали множество копий, их цена начинается от 3500 руб. По стоимости 
Ка4еоп НО 7750 примерно равен NVШIА СеРогсе СТХ 550ТІ, но производительнее. 
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оевые действия продолжаются. 
Еще совсем недавно я убедитель- 
но доказал, что, если приобрести 
«заводской» МАЗ, можно практически ни 
о чем не беспокоиться, кроме как о том, 
где взять денег еще на четыре жестких 
диска (и чем потом питаться до 
следующей зарплаты). Почти 
сразу Кагіпа написал задорный 
материал, который не менее 
убедительно показал, что, если 
располагать большим объемом 
свободного времени, силой во- 
ли, умом, сообразительностью, 
усидчивостью, гипоталамусом 
программиста, а также досту- | 
пом к неохраняемым складам 
со списанными компьютерами, 
вполне можно собрать сетевой 
диск и без особого ущерба для 
{финансов, Многим читателям 
такой подход понравился. Мне 
он тоже импонирует, хочется, так 
сказать, расти над собой, брать 
третью ступень и все такое. Но 
(внимание, провокация!) подо- 
зреваю. что эти читатели проживг 
ют в небольших городах, темп жизни и 
работы в которых совсем другой, чем в 
мегаполисах. В столице нашей родины у 
типичного «одмина» (в данном контексте 
это слово означает самого прошаренно- 
го в компьютерах сотрудника небольшой 
организации) масса дел. В течение рабо- 
чего дня ему нужно сделать изображе- 
ния нового товара, обработать их, за- 
грузить все на сайт (интернет-магазин), 
провести товар по складским и бухгал- 
терским программам, ответить на вопро- 
сы клиентов в форуме, по телефону, 
электронной почте и ІСО, оформить про- 
дажи, не забывая при этом поддержи- 
вать работоспособность ІТ-инфраструк- 
туры организации, и прочая, и прочая, и 
прочая, Времени на то, чтобы со вкусом, 
толком, расстановкой самостоятельно 
собрать МАЗ, у него просто нет, В конце 
концов, среднего начальника не интере- 
сует умственный рост сотрудника, его 
интересует способность последнего бы- 
стро и эффективно справляться с по- 
ставленными задачами, получать резуль- 
тат и приносить прибыль, (Кажется, это 


называется капитализм. - Прим, автора.) 
(Нет, это взаимоотношения шерифа и не- 
гров, не спорь. - Прим, ред,) Если для до- 
стижения этой цели будет выгоднее при- 
обрести готовый МАЗ, сэкономив время 
(которое тоже деньги) на самостоятель- 





■ Устройство: 0-Ііпк ЗЬагеСеШег Рго 1100 

■ Тип: сетевой накопитель 

■ Поддержка накопителей: 4 х 5 АТА 

■ Сетевой интерфейс: 2 х ^АN 10 / 100 / 1000 

■ Ёлок питания: внешний 

■ Мощность БП: 200 Вт 

■ Размеры: 273 х 167 х 260 мм 

■ бес: б кг 

■ Подробности: ѵѵѵѵѵѵ,с11іпк.ги 

■ Благодарность: устройство предоставлено 
компанией 0“1іпк (ѵѵѵѵѵѵ.бііпк.ги) 

НОЙ сборке сетевого диска и решении по- 
следующих проблем с ним, разумный хо- 
зяин предпочтет именно такой вариант. 
Ну и раз уж мы заговорили о времени, в 
обзоре сегодняшнего устройства от О-Ыпк 
наряду с проведением стандартных е та- 
ких случаях тестов я постараюсь больше 
внимания уделить длительности того или 
иного этапа, необходимого для приводе- 


521 ОО® 


Ѳ 



ния девайса в работоспособное состоя- 
ние. По мере чтения материала эти вре- 
менные показатели можно будет выписы- 
вать на полях страницы, чтобы потом сло- 
жить столбиком. 

Временем, необходимым для уста- 
новки коробки с девайсом на стол, пред- 
лагаю пренебречь. Собствен- 
но на распаковку ушло 52 с. 
В комплекте поставки кроме 
самого МАЗ обнаружились: 
диск с руководством пользо- 
вателя и парой программ, ин- 
струкция по настройке (рус- 
ский язык и картинки есть), 
бумажка с информацией о га- 
рантии, патчкорд синего цве- 
та, блок питания и шнур к не- 
г му, а также два ключика и 
20 винтиков. Предупрежу, что, 
согласно инструкции, «только 
сертифицированный сотруд- 
ник может пользоваться клю- 
чом для устройства», Будьте 
бдительны! 

Девайс представляет со- 
бой правильный параллелепи- 
пед, в просторечии - ящик, точ- 
нее ящичек. Боковые стенки 
изготовлены из металла, пере- 
дняя и задняя панели - из пластика. 
Спереди имеется дверца, открывающая 
доступ к четырем горизонтальным отсе- 
кам для жестких дисков. Кнопка включе- 
ния питания находится внизу, справа от 
отсеков с дисками, за дверцей. Над двер- 
цей находится небольшой ОІЕО-дисплей, 
отображающий служебную информацию 
(ІР-адрес, данные о томе, сообщения об 
ошибках), справа от него присутствует 
сенсорная кнопка «для переключения 
между экранами с информацией». Под 
дверцей располагаются индикаторы ста- 
тусов жестких дисков и двух 1_АМ -портов. 
На задней панели размещены вытяжной 
вентилятор, разъем для подключения 
внешнего блока питания, два НЗВ 2.0-пор- 
та, два ЕІІпегпеІ-разъема гигабитной сети 
и устрашающая наклейка «повреждение 
лишает гарантии». 

На установку в девайс четырех дис- 
ков у меня ушло 6,5 мин. Перед этим еще 
1 минуту пришлось потратить на то, что- 


ЗитЬо-кадры имеют размер от 1518 до 16 000 байт, однако обычно не превышают 9000 байт, поскольку в сетях ЕІІіегпеІ используется 
32-битная СкС, которая теряет свою эффективность при объеме данных больше 12 000 байт. (ѴѴікі) 
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бы сообразить, как вынуть из «лотков» 
пластиковые распорки непонятного назна- 
чения (видимо, переходники для 2,5-дюй- 
мовых дисков), которые мешали установ- 
ке накопителей. Теперь остается только 
подключить блок питания и сетевой ка- 
бель (минута четырнадцать). Итого на под- 
готовительные работы было затрачено 
8 мин. 36 с. 

После механосборочных операций де- 
вайс нужно сконфигурировать, каковую 
операцию можно выполнить двумя спосо- 
бами - с помощью запуска мастера систе- 
мы с комплектного СО-диска или после от- 
крытия веб-интерфейса устройства после 
перехода по его іР-адресу в браузере. Ес- 
ли в сети присутствует ОНСР-сервер, то 
МАЗ будет автоматически помещен в нуж- 
ную подсеть. 

Стартует девайс примерно в течение 
полутора минут, при этом явственно слыш- 
но, что жесткие диски запускаются по оче- 
реди. Я считаю это позитивным моментом, 
поскольку так при включении не создается 
скачкообразной нагрузки на подсистему 
питания и нервы пользователя. 

Если устройство не появилось во 
вкладке «Сеть», его ІР можно узнать, один 
раз «нажав» на кнопку на передней пане- 
ли, Первым шагом после входа в веб-ин- 


терфейс будет создание тома. Доступны 
варианты: один диск, ЗВОО, ВАЮ О, 1, 5 
и 6. На этом этапе по желанию пользова- 
теля можно зашифровать диски. «Расши- 
фровываться» они будут: 1) автоматически 
при включении устройства или же 2) толь- 
ко если в иЗВ-порт будет вставлен ключе- 
вой носитель (флэшка с паролем). 

Конфигурирование дисков (созда- 
ние массива выбранного типа) заняло от 
4 мин. 37 с (ПАЮ 1 ) до 1 5 мин. 29 С (ЗВОО), 
«нулевой» и «пятый» ПАЮ были «изготов- 
лены» примерно за 9 мин., «шестой» - за 
6,5 мин. 

Девайс показал неплохую (для домаш- 
него МАЗ) скорость копирования данных 
в обоих направлениях при стандартном 
подключении. Как часто бывает в таких 
случаях, скорость записи на устройство 
несколько ниже, чем скорость считыва- 
ния с него. Так, при загрузке тестового пат- 
терна #1 (три видеорипа общим объемом 
19,2 Гбайт) были зафиксированы следу- 
ющие скорости - 40,6, 40,6, 36,8, 39,3, 
37,9 Мбайт/с (для ЗВОО, ПАЮ 0, 1 , 5, 6 со- 
ответственно), Чтение происходило быс- 
трее, со следующими скоростями: 56,7, 
66,6, 59,6, 60,7 и 50,7 Мбайт/с. 

Операции со вторым тестовым пат- 
терном (29,5 Гбайт «смешанного харак- 


□ 

Наша - скорость! 


П риведенные в основной части материала 
результаты и скорости не являются для 
0-Ііпк $НагеСеп1:ег Рго 1100 предельными. Ес- 
ли все сетевое оборудование поддерживает 
^итЬо Ргагтіе («Википедия» определяет их его 
как «сверхдлинные ЕІІіегпеІ-кадры, которые 
используются 8 высокопроизводительных се- 
тях для увеличения производительности на 
длинных расстояниях, а также уменьшения на- 
грузки на центральный процессор»), то в на- 
стройках МА$ можно активировать этот пара- 
метр {Зузіетті Мападегпепі; > Меіѵѵогк > ІАМ 1 > 
ОитЬо Ргагтіе), 

При выборе максимально доступной вели- 
чины - 9000 (смайл) - прирост производитель- 
ности в МА5РТ для двух наиболее «интерес- 
ных» РАІО'ов (О и 5) составил 18 и 14% соот- 
ветственно. Фактические скорости копирова- 
ния в зависимости от типа паттерна и направ- 
ления выросли на 20-30%. Например, считы- 
вание файлов первого «паттерна» (больших) 
с накопителя с дисками в РАЮ 0 происходило 
со скоростью под 80 Мбзйт/с. 

Но и это еще не все. Девайс может слу- 
жить і5С$І Тагдеі (целью і5С$І). Компьютер бу- 


дет играть роль инициатора І5С5І. Для накопи- 
теля настройка «цели» производится в разделе 
Оізк Мападетпепі: > і$С5І Тагдеі, На компьютере 
служба І5С5І по умолчанию отключена. Вклю- 
чить ее можно для №пбоѵѵ5 Ѵізіа в «Панель уп- 
равления» > «Инициатор І5С51», для \Ѵіпсіоѵѵз 7 
нужно перейти в «Панель управления» > «Сис- 
тема и безопасность» > «Администрирование» > 
«Инициатор І5С5І». В общем, раз уж мы подклю- 
чаем МА5 к гигабитной сети, то почему не попро- 
бовать? 

При таком типе подключения (ЗитпЬо 
Егате не отключаем) НА5РТ показал прирост 
производительности в 46% (РАЮ 0) и 16% 
(РАЮ 5) относительно «эталонной». Скорость 
копирования «паттерна» і на накопитель вы- 
росла на 37%, а считывания упала на 15%. В 
то же время скорость записи «паттерна» 2 на 
NА$ выросла на 25% для РАЮ 0 и на 77% (І) 
для РАЮ 5 (34,2 М6айт/с против 19,2). Ско- 
рость чтения С пятого «райда» также выросла 
на 57% (35,8 против 22,8 М6айт/с), что дает 
основания рекомендовать подобный набор па- 
раметров для интенсивной работы с большим 
количеством мелких файлов. 


тера») выполнялись, как всегда, сущес- 
твенно медленнее. При записи этой ог- 
ромной кучи файлов были достигнуты 
следующие скорости: 15,7, 19,0, 18,3, 19,2 
и 17,7 Мбайт/с, Считать данные можно бы- 
ло чуть быстрее: 23,9, 24,4, 22,3, 22,7 и 
22,3 Мбайт/с . 

Для придания большей значимости 
нашему исследованию нужно не забыть 
упомянуть и результаты замеров скорос- 
ти работы различных «райдов» в Іпіеі МА5 
Регіогтапсе Тооікіі (ПАЗРТ). Однако для 
того, чтобы вписаться в отведенное мес- 
то, ограничусь только итоговыми данны- 
ми, вычисленными по принципу среднего 
балла по 12 тестам (для них будет спра- 
ведливо утверждение «больше - лучше»), 
ЗВОО «получает» 38 баллов, ПАЮ 0-42,2, 
ВАЮ 1 - 40,2, «пятый» набрал 39,2, и «ше- 
стой» - 36,8 балла. 

Читатели с математическим складом 
ума, безусловно, заметят, что наилучшие 
показатели О-ипк ЗбагеСепІег Рго 1100 де- 
монстрирует в режиме РАЮ 0. Однако этот 
тип «райда» несет в себе некоторые рис- 
ки, связанные с потерей данных при выхо- 
де из строя одного из накопителей. С дру- 
гой стороны, если предполагается исполь- 
зовать МАЗ для кратковременного хране- 
ния объемных файлов, например для об- 
мена ими в пределах офиса, то «нулевой» 
РАЮ подойдет - при интенсивном обмене 
меньшее время копирования будет замет- 
но, а риском потерять данные можно по- 
чти пренебречь, В остальных случаях ре- 
комендуется выбрать РАЮ 5, он не намно- 
го медленнее и гораздо безопаснее. А вот 
теперь, когда, казалось бы, все ясно, ми- 
лости прошу во врезку. 

Максимальное время приведения ус- 
тройства в рабочее состояние - 24 мин, 
57 с. В ЭТОМ замере не учтена тонкая руч- 
ная настройка отдельных параметров, вы- 
полняемая по необходимости, но и она не 
должна быть долгой, особенно если поль- 
зователь знает, что делает. 

Если раньше мой опыт общения с про- 
дукцией О-Ыпк был печальным - я случай- 
но наступил на лежащий на полу свитч и 
раздавил его, после чего он перестал 
функционировать, - то в этот раз никаких 
проблем с девайсом не возникло. Уст- 
ройство отличается надежным конструк- 
тивом (на всякий случай замечу, что я не 
становился на него ногами), настраивает- 
ся быстро, работает безупречно и, что не- 
маловажно, имеет одну из самых низких 
цен в своем классе. Сетевой диск О-Ыпк 
ЗбагеСепІег Рго 1 100 вполне может быть 
рекомендован для установки в небольшом 
офисе или дома. 


І5С5І (от англ. Іпіегпеі: 5таІІ СотриІегЗуіТет Іпіег^асе) - протокол, который базируется на ТСР/ІР и разработан для управления системами хранения данных, 
серверами и клиентами с использованием любой достаточно быстрой физической основы. (ІѴікі) 
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Вишневый 
садов Хоккайдо 



ак5_кі 

а к5_I<^ @ и р ѵѵе е к. ш 
МоосІ: 0_о 

Мивіс; Ма55Іѵе АМаск 


удиофильские наушники в нашем 
журнале описываются нечасто. А 
девайсы с чашками из вишни с ос- 
трова Хоккайдо в редакции на моей памя- 
ти впервые. Аисііо-Тесітпіса АТН-ѴѴЗООО 
АІМѴ, если верить официальному сайту 
этой компании, выпущены к юбилею и в 
нашу страну попадут очень ограничен- 
ным тиражом. 

Чувотво гордости переполняет ме- 
ня, я открываю коробку и вижу «тол- 
стый «джек» на конце заключен- 
ного в тканевую оплетку провода. 
Выходит, приступить к немедленно- 
му прослушиванию не представля- 
ется возможным, а так хотелооь 
пустить в голову «исключительно 
широкий диапазон частот» пря- 
мо здесь и сейчас. В поисках пе- 
реходника мы обшарили все зак- 
рома тестлаба, но ничего похожего 
не нашлось. В итоге в редакцию 
был привезен мой микшер, в кото- 
ром имеется режим «проброса» и 
выход на наушники. Благодаря это- 
му стало возможно прослушивание 
композиций. 

в процессе поиска недостающего 
переходника удалось как следует рас- 
смотреть наушники, пощупать, привык- 
нуть к этой конструкции на голове. Вес 
и устройство оголовья очень комфорт- 
ные, кожаные амбушюры имеют большую 
глубину, и всякое воздействие на уш- 
ные раковины исключено, Стало быть, 
вы сможете просидеть в наушниках полд- 
ня, и у вас не возникнет желания их снять. 
Оголовье саморегулирующееся, оно при 
помощи двух независимых подушечек са- 
мо подстраивается под размер вашей го- 
ловы. Можно оказать, что на голове чаш- 
ки почти не ощущаются, и это также плюс 
в пользу долгого ношения. 

Началось тестирование не самым три- 
виальным способом - плеер Соѵѵоп ІЮ, 
оказался недалеко, плюс ко всему в нем 
содержалось приличное количество му- 
зыки в формате РСАС. Прекрасное нача- 
ло дня, подключаем проигрыватель к мик- 
шеру, жмем воспроизведение... 

Глубина звука, панорама и детализа- 
ция поддаются очень смутному описа- 
нию на словах. Закрываем глаза и попа- 


даем в концертный зал. Самые мелкие 
детали композиции слышны и различи- 
мы, будь то микроскопические призву- 
ки, издаваемые музыкантами, или слож- 
нейшие сэмплы богатого такой красотой 
ЮМ-стиля. 



■ Устройство: 

АисІіо-ТесНпіса АТН-ШООО АМѴ 

■ Тип; мониторные наушники 

■ Частотный диапазон; 5-42 000 Гц 

■ Импеданс: 40 Ом 

■ Вес: 340 г 

■ Подробности; ѵѵѵѵѵѵ.аисІіо-ТесЬпіса.ги 

■ Благодарность: устройство предоставлено 
компанией АосІіо-ТесГіпіса {^ѵѵѵѵѵ.аисІіо-ІесН- 
піса.ш) 

Запущенный случайно файл МРЗ вос- 
производится топорно и грубо, хочется 
выключить эту композицию и больше ни- 
когда не притрагиваться ни к чему «пожа- 
тому», Имея тренированный слух, я с ужа- 
сом понял, насколько коряво писали и 
сводили Земфиру в 1998 году. Слышны 
все огрехи мастеринга. Джаз, блюз, клас- 
сика сменялись электронными звучания- 
ми ЮМ, атЬіепі, Ігапсе, вокальными ком- 
позициями и жесткими клубными хитами - 


за время испытаний я прослушал самый 
разноплановый материал. 

К сожалению, я не имею большого 
опыта тестирования подобных наушни- 
ков: то, что я слушал в шоу-румах, не да- 
ет мне права сравнивать разные «уши» 
между собой. Одно дело послушать не- 
сколько минут где-то на выставке или в 
магазине и совсем другое - дома, за- 
крыв глаза, погрузиться на пару дней 
во все нюансы звука. Конечно же, 
из всех попадавшихся мне за дли- 
тельное время наушников эти про- 
демонстрировали наилучшее ка- 
чество звука. Поначалу было край- 
не непривычно слышать настоль- 
ко четко различимую глубину 
сцены, грамотно сведенные до- 
рожки. 

Интересным этапом теста 
было прослушивание виниловых 
пластинок. Я не аудиофил, у ме- 
ня не самые дорогие иглы, но, 
после того как я включил не- 
сколько знакомых мне до боли 
«пластов», я понял, что добрая 
треть звучания этих треков оста- 
валась для меня где-то в небытии. 
Люди, трудившиеся над композициями 
сотни часов, явно знали, что делали, и, 
судя по всему, имели возможность слы- 
шать все нюансы, которые украшают их 
музыку. Никакого сравнения с тем, что я 
слышал через колонки, быть не может, 
хотя на больших системах в десятки кило- 
ватт музыка часто начинает раскрываться 
совсем по-другому, нежели это было в на- 
ушниках. 

Достойнейший продукт, «уши» для лю- 
дей с тонким слухом и вкусом. Безусловно, 
звук - это основное достоинство данных 
наушников, хотя внешнему виду и удобству 
конструкторы уделили немало внимания. 
Самым большим открытием для меня с 
этими «ушами» стал СгісІІоск: количество 
звуков, обрушившихся на меня из треков 
этих ребят, просто зашкаливает. Неверо- 
ятно сложная и красивая музыка. Хотя ка- 
чественные записи симфонического ор- 
кестра также произвели на меня неизгла- 
димое впечатление. Вот такой он, яркий, 
сочный, глубокий мир «вишневого звука», 
мир этих наушников. 


СгісІІоск - музыкальный проект из Окленда, штат Калифорния, наиболее известный публике экспериментами на стыке индастриала 
и ЮМ. Созданный Майком Уэлсом в 1994 году, СгісІІоск изначально появился как ответ РгопТ 242. 
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Серый орденоносный 



РзіІіоерісНезку 

!іаг(і@ирѵѵеек.ги 
Моо(і: 10 утра, рассвет 
Мизіс: шум воды 


рохладным иранским утром до- 
брая вселенная смилостивилась 
над Армином Эммами, и его ста- 
рания увенчались успехом - хоть и сла- 
бенький, портал в ближайшее будущее 
был открыт. Недолго ликовал Армии, пор- 
тала хватило на пару минут, но нашарить 
в ближайшем будущем пару гаджетов он 
все-таки успел. 

Первый, флэшку-скрепку, в 2010 году 
признали лучшим концептом и вручили 
престижную награду, второй попал в мое 
распоряжение и оказался также титуло- 
ван, уже в 2012-м. 

Дизайн не отметил и не похвалил толь- 
ко ленивый - потрясающая форма, иде- 
ально вписывается в интерьер, весь из се- 
бя элегантный пластиковый каркас защи- 
щает диск от ударов, а впрессованные 
пластины нержавеющей стали обеспечи- 
вают прочность и легкость. И защищать 
от следов и царапин, по идее, матовая по- 


верхность должна. Видимо, поэто- 
му в комплектации нет чехла, а он 
бы пригодился, ведь «должен за- 
щищать>> - не значит «защища- 
ет», я проверила. Зато и прав- 
да бесшумный, выделяет мало 
тепла, из софта - Мего Васк- 
ІІУр апб Вигп, Ѳгееп Вийоп, РНО 
Рогтайіпд ТооІ. Сносим РАТ-32, 
если надо, переформатируем диск 
в МТРЗ, пользуемся. Умный девайс, гово- 
рят, умеет работать хранилищем контен- 
та для телевизора. 

Пришло время десерта: внутри Ргее- 
сот обнаружился сюрприз - РІОО РІІІасІіі 
2,5" со скоростью до 130 Мбайт/с. РІе мо- 
жет быть, скажете вы. Действительно, не 
может, три теста (АТТО, СгузІаЮіекМагк, 
НО Типе) - и ни намека на 130 Мбайт/с. 
Максимум 107,5 Мбайт/с на чтение (НО 
Типе), средняя скорость - 76,6 Мбайт/с, 
минимальная - 43,3 Мбайт/с, время до- 


■ Устройство: Ргеесот МоЬНе Огіѵе 

■ Тип: внешний НОВ 

■ Емкость: 500 Гбайт 

■ Интерфейс: 1)5В 2.0/ 3.0 

■ Подробности; ѵѵѵѵѵѵ.Ггеесотги$$іа.гц 

■ Благодарность; устройство предоставлено 
компанией Ргеесот (ѵѵѵѵѵѵ,Ггеесотпги$$іа.ги) 

ступа - 18,1 МО. Сейчас он хватает звезды, 
но мы-то знаем, такими в будущем они бу- 
дут все (смайл). ^ 



Куда м ы 

с Пятачком? 



Киппа 

Наг(1@ирѵѵеек.ги 
Мооб: мокренько 
Мизіс: Апдгу ВігсІ5, 05Т 


потом позвонила свинья: 
«Пришлите ко мне соловья. 
Мы сегодня вдвоем с соло- 
вьем чудесную песню споем». - «РІет, нет! 
Соловей не поет для свиней!» (К, Чуков- 
ский). И что же остается делать отверг- 
нутой свинье? Правильно, отойти от сце- 
нария, отказаться от вороны и научиться 
петь самой. 

Поющего порося под названием МЗ-03 
выпустила компания хОеѵісе. Ріа затылке 
динамик, на правой щеке выключатель 
питания, многофункциональный регуля- 
тор и мини-джек аудиовхода, на левой 
стороне - порт тіпі-иЗВ, слот для кар- 



ное, радиоэфир оно принимать 
отказывалось, впрочем, исправ- 
но воспроизводя файлы МРЗ с 
карты. Любой внешний сигнал 
подается на аудиовход и тоже 
проигрывается без проблем. Мо 
жете не верить, но качество звука 
вполне приличное, низов по понятным 
причинам почти нет, но вокал и электро- 
ника играют неплохо. Громкость значи- 
тельно выше, чем у іРРопе, ее хватит и 
для небольшой комнаты, и для салона 
авто. Внутри свинки спрятан литиевый 


■ Устройство; хОеѵке М5-03 

■ Тип: аудиоплеер 

■ Вес: 81 г 

■ Подробности: ѵѵѵѵѵ^.хсіеѵісе.го 


аккумулятор, поэтому можно вставлять 
в нее карту и идти на прогулку в парк с 


■ Благодарность; устройство предоставлено 
компанией хОеѵісе (ѵѵѵѵѵѵ.хсіеѵісе.го) 


точки ппісгоЗО и светодиод индикации. 
Регулятором можно увеличивать / умень- 
шать громкость и переключать треки. Все 
просто! 

Некоторое недоумение вызвала бир- 
ка «РМ Рабіо». Как я ни тискал живот- 


музыкой. 

Теперь о минусах, они есть. Кардридер 
неполноценный, залить музыку на карточ- 
ку по изв невозможно. Дужка для шнур- 
ка пластиковая, по опыту знаю: отломится 
обязательно. Считайте свинью отличной 


игрушкой для ребенка, любящего музыку 
и знакомого с персонажами Апдгу Вігбз, 
Уместен будет этот чудной плеер и в друж- 
ной компании на отдыхе: проверено - вы- 
зывает море веселья. 


Тест СгуіГаІОівкМагк зафиксировал чтение на отметке 85 Мбайт/с и запись - 84 Мбайт/с, АТТО присвоил достойный максимум в 94 Мбайт/с. Не дизайном единым 
живет и продается продукт компании Ргеесот, есть ему, что еще показать. 
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Сотовая планета 

Согласно прогнозам телекоммуникационной 
компании ЕгісБзоп, через оборудование ко- 
торой передается около 40% мирового «со- 
тового» трафика, к 2017 году количество 
мобильных подключений к интернету пре- 
высит население Земли и достигнет отметки 
порядка 9 млрд. Примерно треть от этого чис- 
ла придется на смартфоны. К этому же сроку 
85% людей будет иметь доступ к сетям ЗС, а 
около 50% будет выходить в Сеть через 4С / 
ІТЕ. Также отмечается, что в начале текущего 
года 8 мире насчитывалось около 6,2 млрд 
абонентов сотовой связи. 


«Тачбую^ ОТ Л$и$ 

Тайваньская корпорация А5СІ5 в рамках вы- 
ставки Сотрибех анонсировала модель осна- 
щенного сенсорным дисплеем ультрабука под 
управлением \Л/іпс1оѵ/5 8. Он создан на базе 
представленного ранее 2епЬоок Ргіппе КХ21А, 
и его 11,6-дюймовый экран с ІР5-матрицей 
также имеет разрешение 1920 х 1080 пике. 

На вопрос о том, стоит ли ждать появления 
«тачбука» на массовом рынке, представители 
компании ответили, что «рассматривают 
такую возможность». Короткое видео с ме- 
роприятия можно посмотреть по ссылке 


Новая альтернатива 

Очередную альтернативу майкрософтовскому 
устройству Кіпесі; представила недавно ком- 
пания 5оІі;Кіпе1пс. Девайс с названием ОерН- 
5еп5е 325 имеет меньшие размеры и вес, но 
при этом способен различать, например, 
движения пальцев рук с расстояния всего в 
10 см. Помимо анализа двухмерной картин- 
ки по некоторому количеству точек прибор 
также оценивает и глубину пространства. 
Сейчас авторы ищут партнеров-разработчи- 
ков оборудования, которые могли бы на ос- 
нове 0ерИ5еп$е 325 создать уникальные про- 
дукты для массового рынка. 


«Большой С» предупреждает 
На днях компания Соодіе в своем блоге объ- 
явила, что а ближайшее время начнет пред- 
упреждать американских пользователей по- 
чтового сервиса Стаіі о том, что на их акка- 
унт совершаются хакерские атаки со сторо- 
ны госорганов. По словам вице-президента 
по безопасности Эрика Гроссе (Егіс Сгоззе), 
правительства разных стран часто прибегают 
к услугам наемных хакеров для проникнове- 
ния в переписку граждан, и «большой С» уже 
научился распознавать такие атаки. Однако 
данный сервис, скорее всего, будет доступен 
лишь для жителей США. 


Гуглопровайдер 

в США в ближайшее время начнутся прода 
жи устройства боодіе РіЬег - медиацентра с 
функциями ПК для домашнего использова- 
ния. Устройство, оснащенное входом и выхо- 
дом на разъеме НОМІ, интерфейсами ѴѴі-Рі, 
05В, ЕіИегпеІ: и инфракрасным портом, уже 
прошло процедуру оформления а Федераль- 
ной комиссии по коммуникациям США. Изве- 
стно, что контент для него будет поступать 
через собственную широкополосную сеть по- 
искового гиганта. Поначалу воспользоваться 
предложением смогут жители только двух го- 
родов - Канзас-Сити и Миссури. 


Бс( гь ; !ный Іѵу Вгісіде 

Израильская фирма СотриІаЬ выпустила об- 
новленную модель компьютера Іпіепзе РС в 
форм-факторе неттопа, отличительной осо- 
бенностью которого является отсутствие 
активной системы охлаждения. При этом 
безвентиляторный комп оснащен процессо- 
ром Соге І7 третьего поколения, работаю- 
щим на частоте 1,7 ГГц с возможностью раз- 
гона до 2,8 ГГц. Имеется и полный набор 
интерфейсов, включая еЗАТА, тіпі-РСІЕ и 
ВІие1;оо1;Іі 3.0. Стоимость системы в базовой 
конфигурации (без НОО и оперативной па- 
мяти) начинается с отметки в $836. 



Компания 5агпзцпд на днях объявила о начале партнерства с провайдером «облачных» игр 
Еакаі, что подразумевает возможность использования данного сервиса на «умных» ІЕО-теле- 
визорах начиная с «семитысячной» линейки. Тестирование будет проводиться а США в тече- 
ние ближайших месяцев среди ограниченного числа пользователей, но сроки массового вне- 
дрения технологии на момент написания материала озвучены не были. 

Почти одновременно с этим событием о выходе на рынок облачно-игровых услуг объявила и 
компания ЕС, но она в качестве партнера выбрала прямого конкурента Сакаі - портал ОпЕіѵе, 
также специализирующийся на «потоковом» гейминге. Представители этой южнокорейской 
корпорации заявили, что в ближайшее время поддержка ОпЕіѵе будет реализована на аппа- 
ратном уровне в ее фирменной платформе 5тагі; ТѴ. Однако, как и в истории с 5агпзипд, о 
сроках появления готовых устройств в продаже ничего не сообщили. В обоих случаях сохра- 
няется и полная неясность в отношении подборки предлагаемых игровых продуктов. Мы бу- 
дем следить за развитием событий. 



Эти и другие новости из сферы ІТ вы можете прочитать на сайте ѵѵѵѵѵѵ.ирвдеек.ш. Новости на английском языке вы можете найти 
на ресурсах: ѵѵѵѵѵѵ.епдасідеТ.сот, ѵѵтѵ.дігтосіо.сот, ѵѵиѵѵ.рсѵѵогШ.сот, ѵѵѵѵѵѵ.іідйаііу.сот, ѵѵѵѵѵѵ.2СІпе1;.сот и др. 
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Продолжатель Моіе 

в Сети появилось неофициальное видео о 
следующей модели коммуникатора Саіаху 
Моіе ЮЛ, анонс которого состоялся в фев- 
рале на выставке МѴ1/С в Барселоне. Из пред- 
ставленного ролика следует, что 10-дюймо- 
вый «смартопланшет» обзавелся отсеком 
для хранения стилуса 5-Реп, а также обнов- 
ленным четырехъядерным процессором с 
тактовой частотой 1,4 ГГц, видеоускорите- 
лем Маіі 400, 1 Гбайт оперативной памяти и 
камерой на 5 Мпикс. 0 сроках начала про- 
даж и стоимости устройства пока нет ника- 
кой информации. 



Готовность к вог'Не 

руководство Бундесвера (Вооруженных сил 
Германии) на днях отчиталось правительству 
страны о готовности к ведению войн в ки- 
берпространстве, пишет Тііе РіпапсіаІТітез. 
Ранее, в 2006 году, предполагалось сформи- 
ровать особый род войск только для защиты 
своих сетей от внешних атак, однако позже 
его было решено наделить и возможностями 
нападения. Бундесверу необходимо разви- 
вать подобные «военные» навыки, посколь- 
ку, по словам представителей Минобороны, 
им пока еще не пришлось поучаствовать ни 
в одном киберсражении. 


Гексагональиьіій звук 


Компания Сгеаііѵе анонсировала интересную линейку компактных мультимедийных коло- 
нок ЗоипсІ В1а$1егАхх. Все три модели - 5ВХ 20 / 10 / 8 - выполнены в виде высокой шес- 
тиугольной башни, на верхнем торце которой расположена панель управления с «емкост- 
ными» сенсорными кнопками, а на задней панели - все входы и разъемы. Внутри каждой 
АС находится два мощных динамика и многоядерный процессор 5В-Ахх1, посредством кото- 
рого реализованы фирменные технологии улучшения звука 5В БггагЬѴоІите, 5В Сгузіаіігег, 
5В Зоггоипф 5В Ваз5 и 5ВХ Рго 5Шс1іо Виггоипсі ТесИпоІоду. 

Все колонки оснащены линейным входом и питаются либо от Іі5В-порта, либо от совместимого 
сетевого адаптера. 5оипс1 ВІазІегАхх 20 / 10 также укомплектованы интерфейсом ВІиеШоіН и ми- 
крофоном, что позволяет не только воспроизводить музьіку с любого мобильного устройства, но 
и совершать звонки в режиме громкой связи. Регулировать настройки АС можно как с портатив- 
ного девайса на базе Апсігоісі / і05 (приложение Сгеайѵе Сепігаі), так и с компьютера под управ- 
лением ѴІ/іпбот / Мае 05 X (панель управления ВІазІегАхх Сопігоі Рапеі), 


Победа Арріе 

в результате голосования о принятии нового 
стандарта 5ІМ-карт Европейский институт 
стандартов по телекоммуникациям (ЕТ5І) ут- 
вердил вариант, разработанный компанией 
Арріе, сообщает ресурс МаеШогІб. Такая ин- 
формация на днях поступила от представите- 
лей фирмы Сіезеске & Оеѵп'епі, выпустившей 
опытный образец «яблочной» наносимки, 
хотя официально решение пока не оглашает- 
ся. Заметим, что предложение Мокіа откло- 
нили, несмотря на то что ее руководство обе- 
щало выдать бесплатные лицензии на выпуск 
карточки всем желающим. 



Куів И 5іо#іетлп ' БИултл ОоІіі«п 

ЯННн 


Видео-РасеЬоок 

Состоялся запуск сервиса Аігіііте - видеоча- 
та с незнакомыми людьми в интернете, рабо- 
тающего по принципу известной в прошлом 
СбаІгоиІеДе («Рулетки»), но с привязкой к 
аккаунту в РасеЬоок. Приложение ищет поль- 
зователей со схожими интересами и методом 
случайного выбора сводит юзеров для живо- 
го общения. Список собеседников можно ог- 
раничить списком контактов или дополнить 
его опцией Ргіепсіз оГ Ргіепсіз («Друзья дру- 
зей»), чтобы разговаривать лишь с людьми 
«своего круга». Чтобы воспользоваться услу- 
гой, нужно посетить сайт . 



Почти «кандидат» 

МіегозоД; выложила на своем сайте для свободного скачивания очередную сборку ОС ѴѴіпсІоѵѵз 8, 
которая на этот раз называется Реіеазе Ргеѵіеи^, то есть она ближе всего к конечному про- 
дукту, финальный релиз которого состоится примерно через два месяца. В этой версии про- 
изошел ряд изменений, о необходимости которьіх разработчикам сообщили многочислен- 
ные добровольцы, тестировавшие предыдущие варианты операционки. В частности, обозре- 
ватель Іпі:егпе1 Ехріогег вернулся на классический «Рабочий стол» и вновь числится приложе- 
нием по умолчанию, кроме того, он запускается в режиме Оо поі Тгаск, в котором не происхо- 
дит автоматический сбор данных о действиях пользователя в Сети. 

Магазин приложений (Шпбот 8 5Соге) получил переработанный интерфейс, улучшенный ме- 
ханизм поиска и наполнился множеством полезных программ («Новости», «Погода», «Путеше- 
ствия», \Л/ікірес1іа и т. д.), но приобрести в нем что-либо пока могут лишь жители США. Русско- 
язычный дистрибутив «восьмерки» доступен для загрузки в виде 150-образа в вариантах для 
32-разрядных (2,5 Пбайт) и 64-разрядных (3,3 Гбайт) систем. 


В официальном блоге АН АЬоиІ: ѴѴ1псІо№ 
РНопе появилось сообщение о том, что ко- 
личество приложений в ѴѴІПСІОІѴ5 Магкеі- 
ріасе превысило отметку в 100 000 штук. Сю- 
да входят все программы, когда-либо добав- 
ленные в магазин, в том числе те, что доступ- 
ны лишь а отдельных странах или удалены из 
публичного доступа. Американский «маркет» 
насчитьівает свыше 77 000 софтин, в россий- 
ском их чуть более 55 ООО. Каждый день «на 
прилавках» появляется порядка 300 новых 
приложений. При этом 67% всего ПО предла- 
гается на бесплатной основе. 


По информации бывшего советника президента США по борьбе с терроризмом Ричарда Кларка (КісИагсі Сіагке), в настоящее время примерно у 20-30 стран 
в мире имеется все необходимое для ведения кибервойн против любого противника. В их число входят Северная Корея, Китай и Россия. 
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и 30-транзисторы - 2 


В этой статье мы закончим обзор новой микроархитектуры Іпіеі Іѵу 
Вгісіде. В прошлом материале (ІІР #21 (576)) мы рассказали об осо- 
бенностях кристалла и сделали предположения о разгонном потенци- 
але, сегодня подкрепим слова практикой. 



Ь_Ьигік!п 

Ііаг(і@ир'Л'еек.т 
Моосі: іпБесІ: кіііег 
М^5Іс: «Браво» 


а столе моем лежит два процес- 
сора производства одной компа- 
нии - Іпіеі. Это Іпіеі Соге І7-2700К 
и ІпШІ Соге І7-3770К. Встретились они 
для выяснения отношений, кто же все- 
таки на свете всех производительнее и 
быстрее. Казалось бы, ответ очевиден - 
это процессор с наибольшим индексом, 
но не все так просто. Начнем с общих мо- 
ментов: тактовая частота - 3500 МГц, че- 
тыре ядра и восемь потоков с технологией 


Нурег-Тбгеасііпд, одинаковый объем кэш- 
памяти. Коренное отличие - это техноло- 
гический процесс производства. Да и 
здесь, казалось бы, все однозначно - чем 
тоньше, тем лучше. 

Уменьшение площади ядра: 
кому это выгодно? 

Не все так просто в этом мире. Чем тонь- 
ше технический процесс производства, 
тем меньше площадь конечного изделия. 


Это благоприятно отражается на себесто- 
имости производства, потому что кремни- 
евая пластина не увеличивается в разме- 
рах, а возрастает плотность. Соответ- 
ственно, на той же площади можно разме- 
стить большее количество элементов, Но 
что происходит со снижением площади 
микрочипа? 

С каждым новым витком технологиче- 
ского процесса падает величина штатно- 
го напряжения на ядрах процессора. Это 


Некоторые производители оперативной памяти откликнулись на повышение ее допустимых частот в процессорах Іѵу Вгісіде. Нет ничего 
лучше, чем анонс модулей, способных покорять 3000 МГц, так решили в компаниях Теат и Согзаіг 
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не всегда справедливо, но в данном слу- 
чае этот механизм работает. Напряже- 
ние на транзисторах уменьшается, при 
этом сила тока может оставаться преж- 
ней или даже немного подрасти, что при- 
ведет, может, и не к увеличению, а просто 
к такому же количеству выдаваемой теп- 
ловой мощности. Известный факт: компа- 
ния ІпіеІ какое-то время колебалась в вы- 
даче индекса ТОР новым процессорам Іѵу 
Вгісіде. 

Так что же такое ТОР? Это показатель 
тепловой мощности, на которую должна 
быть рассчитана система охлаждения, 
чтобы обеспечить отвод соответствующе- 
го количества тепловой энергии. Что же 
произойдет, если при одном и том же ТОР 
площадь кристалла уменьшится? С виду 
ничего не поменяется, но на самом деле с 
единицы площади будет выделяться 
большее количество тепла. Система ох- 
лаждения при этом должна отводить его 
более эффективно, а в нештатных режи- 
мах (разгон) это уже выходит за рамки 
возможностей воздушных кулеров. Они 
просто не смогут успеть вывести тепло от 
ядра. Но и здесь есть небольшой подвох. 
Роль играет даже форма поверхности 
теплосъема. Вспомним, что в подавляю- 
щем большинстве случаев у кулеров по- 
дошва квадратная. Но мы не знаем, что 
прячет от нас теплораспределительная, 
она же защитная, крышка процессора. 
Под ней может оказаться кристалл в виде 
прямоугольника, треугольника или вовсе 
точки, Из-за еще одного перехода эф- 
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Окно утилиты 6РІІ-2, «рассказывающей» о вну- 
треннем Бидеоядре ІпіеІ НО СгарМсз 4000 но- 
вого процессора и использовании системной 
памяти 

фективность отвода тепловой энергии 
может снизиться, потому что она распре^ 
деляется неравномерно. 

Роль термоинтерфейса 
под крышкой процессора 

Что такое термоинтерфейс между крис- 
таллом и крышкой процессора? Это по- 
средник в передаче тепла от одной по- 
верхности к другой. Процессор нагрева- 
ет термоинтерфейс, он, в свою очередь, 
теплораспределительную крышку, далее 


снова термопаста, потом уже радиатор 
кулера. Длинная цепочка получается. При 
этом на каждом этапе важна эффектив- 
ность, иначе неизбежен перегрев и. как 
следствие, тротлинг (пропуск тактов) или 
выключение, перезагрузка, зависание 
(нужное подчеркнуть). В идеальном слу- 
чае термопаста должна обеспечивать бо- 
лее плотный контакт между объектами. 
Иными словами, она должна только за- 
полнить все неровности двух поверхнос- 
тей, которые участвуют в теплообмене. 
Но может случиться так, что ко всему про- 
чему она образует слой определенной 
толщины и эффект получится противопо- 
ложный. Вместо более эффективной пе- 
редачи в результате будет задержка и его 
локальное поглощение, что может вызы- 
вать перегрев, 

Этот вопрос никак не поднимался при 
использовании процессоров Запбу Вгйде 
и всплыл только после появления новых 
решений. Дело в том, что раньше в качес- 
тве термопроводника применялся бес- 
флюсовый припой, который обеспечивал 
хороший контакт между крышкой тепло- 
распределителя и процессорным ядром. 
В процессорах іѵу Вгісіде ситуация поме- 
нялась, и вместо предыдущего рещения 
стали применять термопасту, причем со- 
мнительного качества. А если учесть, что 
мощность на единицу площади значитель- 
но выросла, то впору уже сейчас начинать 
беспокоиться. Но пока давайте нажмем на 
паузу и рассмотрим другие аспекты новых 
процессоров 1п(е1 іѵу ВгіДде. 


Уничтожить 



и шагнуть в буду шее 


Н а момент написания статьи средние цены 
на процессоры разных поколений были та- 
кими: Іѵу Ѳгісіде ІпіеІ Соге І7'3770К - 
11 670 руб,, 5апс1у Впсіде ІпіеІ 
Соге І7-2700К- 11 090 руб,, 
более доступны ІпіеІ Соге 
І5-3670К за 7920 руб, и ІпіеІ 
Согеі5-2500Кза 7540 руб. Це- 
на не окончательная, новые 
камни только появляются, со 
стоимостью старых тоже про- 
исходят флуктуации, в зависи- 
мости от спроса, она может 
даже вырасти. Из этих цифр 
можно сделать следующие вы- 
воды. Во-первых, стоимость $апсіу 
Вгісіде не упала, а наоборот, стремит- 
ся повыситься, несмотря на традиционный летний 
спад продаж. Во-вторых, ІпіеІ Соге І7-2600К, об- 


щепризнанный фаворит в компьютеры геймеров 
и оверклокероѳ, актуален как никогда, и вышед- 
шие после него камни погоду на 
рынке не делают или пока не 
делают. И, наконец, монстр 
ІпіеІ Соге І7-3930К, Запсіу 
Впс1де-Е, вообще непонятно, 
как продается, ибо стоит он 
19 346 руб. в среднем. Теперь 
немного прогнозов. Процес- 
соры ІпіеІ Запсіу Вгісіде кон- 
структива 1СА 1155 настолько 
популярны и сбалансированы 
по соотношению «цена-качес- 
тво», что выдавить их с рынка 
получится только искусственно. 
То есть решительно сняв с производства. Если 
посмотреть внимательно, то почва для такого ша- 
га уже подготовлена, практически каждому про- 



цессору Запсіу Вгісіде есть аналог в линейке Іѵу 
Вгісіде со схожими тактовыми частотами и, что 
немаловажно, ценой. 

Когда это может случиться? Наверное, сра- 
зу после того, как будут освоены на фабриках 
младшие и энергосберегающие модели, то есть 
начнутся продажи во всех секторах, от бюджет- 
ного до топового. Описанное может и не слу- 
читься, если запланирован переход на новый 
процессорный разъем, процесс перехода на ко- 
торый автоматически изживет и «старые» про- 
цы, невыгодные ІпіеІ. 

С материнскими платами та же картина, толь- 
ко принудительное навязывание логики ІпіеІ 777 
и рекламные уловки помогут «сделать кассу», 
Многочисленные обзоры в сети говорят только 
об одном: ждите следующее поколение процес- 
соров и матплат, существующие семейства при- 
шли ненадолго. 


С разгоном по шине у нового процессора дела обстоят точно так же, как и у «старого». Самыми хорошими результатами считаются показатели в 107-108 МГц, 
а обычно это 104-105 МГц, Для разгона предпочтительнее модели с литерой «К». 
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Память и видео 

в настройках ВІОЗ появились дополни- 
тельные делители для оперативной памя- 
ти, Если для процессоров на ядре Запсіу 
Вгісіде максимальная допустимая частота 
модулей ООВЗ еоставляла 2133 МГц, то 
теперь стали доступны 2200, 2400, 2667, 
2800 МГ ц. Это никоим образом не свиде- 
тельствует, что та память, которая сейчас 
доступна в рознице, сразу заработает на 
вышеуказанных частотах, но это своего 
рода задел на будущее. Да и просто было 
бы обидно, если бы у нового процессора 
не оказалось какого-нибудь козыря в ру- 
каве по сравнению с предшественником. 
При тестировании памяти выяснилось, что 
скорости чтения, записи и копирования не 
сильно отличаются у Запсіу Вгісіде и іѵу 
Вгібде, однако у последнего меньше вре- 
мя доступа к ней (латентность), а также бы- 
стрее работает кэш-память третьего уров- 
ня, что дает прирост. 

Еше одним плюсиком, а может и бо- 
лее значимым нововведением, стало до- 
работанное видеоядро. Наконец-то до- 
бавилась поддержка ОігесІХ 11. Немного 
увеличилось количество исполнитель- 
ных блоков -с 12 до 16, а вот максималь- 
ная частота, напротив, упала с 1350 до 
1150 МГц. Здесь уже становится не сов- 
сем понятно, стало ли интегрированное 
видеоядро в итоге производительнее. 
Надежду вселяет только, возможно, луч- 
ший разгон и большая производитель- 
ность в пересчете на такт. К тому же пла- 
ты на базе системной логики Іпіеі 277 за- 
частую поддерживают технологию ЕисісІ 
ѴігШ МѴР, которая позволяет задейство- 
вать все достоинства интегрированного 
видеоядра совместно с мощью дискрет- 
ного графического адаптера. С некото- 
рыми оговорками. 

Пыльная работа 

Настал момент поближе познакомиться 
с новым процессором, которого все так 
долго ждали. Для этих целей был собран 
стенд, в котором собрались следующие 
комплектующие: СРУ Соге І7-2700К и 
Соге І7-3770К; материнская плата М8І 
277А-Ѳ055; 330 Согзаіг Регі^огтапсе Рго 
(256 Гбайт), две планки памяти по 4 Гбайт 
Затзипд М378В5273ОН0-СН9, блок пита- 
ния ОС2 ОС22Х1000 и система охлажде- 
ния Мосіыа НН-014, в качестве термоин- 
терфейса использовалась термопаста Агс- 
1ІС Сооііпд МХ-2. 

Штатное напряжение на тестируемом 
образце процессора ІпіеІ Соге І7-3770К 
составляло 1,12 В, а в режиме бездей- 
ствия оно и вовсе снижалось до 0,768 В. 


При этом тактовая частота СРУ одновре- 
менно падала с 3500 до 1600 МГц. Пове- 
дение процессора іпіеІ Соге І7-2700К вы- 
глядит схожим образом, с той лишь раз- 
ницей, что напряжения на нем чуть выше. 
При этом, естественно, потребление 
энергии системы находится приблизи- 
тельно на одинаковом уровне - это 42 и 
44 Вт соответственно. Для работы нового 
процессора даже не понадобилось об- 
новление ВІОЗ, но пришлось поставить 
последние драйверы для интегрирован- 
ного видеоадаптера, иначе система отка- 
зывалась загружаться. 

Разгон 

Целью разгона было увеличение такто- 
вой частоты процессора, но без исполь- 
зования каких-нибудь экстремальных си- 
стем охлаждения. Для этого был выбран 
один из лучших воздушных кулеров Мос- 
Юа МН-014. Без поднятия напряжения Іп- 
іеІ Соге і7 3770К с ходу покорил частоту 
в 4400 МГц, что показалось неплохим на- 
чалом. Однако чем дальше продвигалось 
дело, тем больше таяла надежда на более- 

са 

по «трешке» 

Д а, есть такая технология РСІЕ 3.0 в но- 
вом процессоре. Нет, я не оговорился. 
Контроллер шины РСІ Ехргеьі действительно 
интегрирован в процессор. Причем здесь ре- 
ализована именно третья ревизия. Это зна- 
чит, что теоретическая пропускная способ- 
ность шины возросла в два раза. Получается, 
что теперь дорогие материнские платы с дву- 
мя честными слотами РСІЕ х16 второго поко- 
ления, обеспечивающими формулу распреде- 
ления линий по слотам хіб + хіб, сравнялись 
по пропускной способности с более дешевы- 
ми, где только х8 + х8 линий, но третьего по- 
коления? Да, теоретически так и есть. Однако 
не стоит воспринимать все эти цифры слиш- 
ком серьезно. Например, считать, что при 
смене процессора и матплаты при той же ви- 
деокарте фреймрейт вырастет вдвое. Пока 
пропускной способности второго поколения 
шины еще вполне достаточно, и выигрыш от 
перехода на новую версию будет не более 
5%. Этот аспект был изучен еще при выходе 
процессоров в исполнении $2011, где впер- 
вые появился интерфейс РСІЕ третьего поко- 
ления. Так что, скорее, третья ревизия - это 
вешка на будущее, когда производительность 
видеокарт настолько возрастет, что пропуск- 
ной способности РСІЕ 2,0 не хватит. 


менее сравнимые с Запбу Вгібде результа- 
ты. И вот уже напряжение увеличено до 
1,32 В, и в результате процессору покоря- 
ется частота в 4700 МГц. Это оказалось 
вершиной достижений воздушной систе- 
мы охлаждения. Никакие дальнейшие дей- 
ствия не позволили подняться выше. При 
этом операционная система могла загру- 
зиться на частоте 5000 МГ ц и напряжении 
всего 1 ,5 В, но, во-первых, любой тест про- 
валивался в синюю бездну экрана с белой 
рябью букв и цифр, а во-вторых, это уже 
далеко не безопасный для жизни процес- 
сора вольтаж. 

На отметке 4700 МГц проводились 
различные испытания, а температура в 
нагрузке под тестовым пакетом ЫпХ до- 
ходила до 83® по встроенному в процес- 
сор измерительному термодиоду. Радиа- 
тор кулера при этом оставался едва теп- 
лым, а именно 43®. Это отчасти подтвер- 
ждает теорию о том, что тепло отводится 
неэффективно. Причин, как водится, не- 
сколько. Во-первых, это возросшая мощ- 
ность теплового потока на единицу пло- 
щади, во-вторых, пресловутый термоин- 
терфейс, являющийся передаточным 
звеном в процессе теплообмена, и в-тре- 
тьих, врожденная кривизна большинства 
крышек процессоров. 

Далее настал черед проверить раз- 
гон интегрированного видеоядра, Я на- 
деялся, что хоть здесь удастся взять ре- 
ванш у Запсіу Вгібде. Однако на деле вы- 
шло не все так гладко. У интегрирован- 
ного видеоядра есть базовая частота и 
турбочастота, которая активируется в 
трехмерных приложениях. Увеличению 
поддается только последняя, при этом 
необходимо поднять напряжение на ин- 
тегрированном видеопроцессоре для 
обеспечения стабильной работы в таком 
режиме. Отследить частоту в трехмер- 
ных приложениях можно, запустив тесто- 
вую утилиту ОРІІ-2 и выбрав в ней вклад- 
ку Зепеогз. До недавнего времени и этот 
трюк не работал, поэтому об изменениях 
можно было судить только по результатам 
тестов. Увеличив напряжение до 1,3 В, 
турбочастоту видеоядра удалось поднять 
до 1600 МГц, что положительно отраз- 
илось на результатах тестов в трехмерных 
пакетах. 

Что касается оперативной памяти, 
то, конечно, никакие 2800 МГц выжать 
не удалось, были достигнуты вполне зау- 
рядные 2133 МГц, да еще и с таймингами 
10-10-10-27-1Т даже при штатном напря- 
жении 1 ,5 В. В результате предел этих мо- 
дулей - 2333 МГц при 11-1 1-1 1-30-1Т - не 
был достигнут, но здесь, может быть, де- 


Пока не выявлено случаев наличия у процессоров на ядре Іѵу Вгісіде такого неприятного момента при экстремальном охлаждении, как 
Соісі Вид. Так называется некорректное поведение процессора при достижении определенных отрицательных температур. 
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То, что мы видим после вскрытия. Отпечаток термокомпаунда далеко не идеален, да и нанесен он не сказать чтобы очень тонким слоем. В сложив 
шихся обстоятельствах с тепловыделением это очень и очень печально... 


ло не в контроллере процессора, а в мате- 
ринской плате, потому что с камнем ІпІеІ 
Соге І7-2700К на круг получились те же са- 
мые результаты. 

Теперь пора вернуться к Запсіу Вгісіде 
и попробовать повыжимать соки из него. 
Здесь уже в напряжениях можно сильно 
не стесняться, поскольку технологичес- 
кие нормы все-таки погрубее и напряже- 
ние 1,4 В считается вполне допустимым. 
Другое дело, что здесь пришлось немнож- 
ко подкрутить ручки, до получения 1 ,42 В, 
чтобы на выходе увидеть 4900 МГц такто- 
вой частоты. В таком режиме уже можно 
было проводить тестирование, Это не са- 
мый лучший результат разгона ядра Запбу 
Вгібде, скорее, какой-то злой рок, потому 
что другой процессор, Соге І7-2600К, по- 
казал такие же результаты, Несмотря на 
больший вольтаж, температура в тесто- 
вом пакете ЫпХ не превысила 81°, при 
этом радиатор кулера прогревался до го- 
раздо более гуманных 62°, что свидетель- 
ствует о более благоприятной картине от- 
вода тепла с ядра. 

Значительно приятнее выглядит и 
картина с разгоном интегрированного 
видеоядра. При нехитрых манипуляциях 
его удалось разогнать до 1800 МГц. Ча- 
стота вроде бы получается больше, но 
если вспомнить базовые турбо-режимы 
в 1150 и 1350 МГц для іпіеі НО Ѳгарітісв 
4000 и НО 0гар[тіс8 3000 соответствен- 
но, то прирост получается одинаковый, 
а производительность новинки все-таки 
выше. 


Момент истины 

Настало время провести тестирование, для 
этого мы обратимся к следующим тесто- 
вым пакетам: ЗОМагк 2001 ЗЕ, ЗОМагк 06, 
ЗОМагк Ѵапіаде, ЗОМагк 1 1 , АЮА64 СасЬе 
& Меітюгу Вепебтагк, Зырег Рі 1.5, ѴѴРгіте 
2.09, ЫпХ АѴХ Ебіііоп, РгітеЭб, СіпеЬепсб 
Р10, СіпеЬепсб Р11.5, МаххМЕМ, Махх- 
МЕМ МиШ, МаххМіРЗ, Этот набор позво- 
лит оценить производительность не толь- 
ко в вычислительной области, но и при ра- 


боте с трехмерными приложениями. Тесто- 
вый пакет ЗОМагк 1 1 не работает на встро- 
енном видеоадаптере процессоров Запбу 
Вгібде, поскольку встроенный ѲРО не под- 
держивает ОігесІХ 1 1 , Результаты тестов 
можно узнать из таблицы 1 . 

Производительность процессоров Іп- 
іеі Соге І7-2700К и Соге І7-3770К разли- 
чается ненамного, причем это характер- 
но и для нештатных режимов работы. 
При этом нивелируются разные значе- 
ния тактовой частоты. Интегрированное 
графическое ядро нового процессора 
выглядит гораздо увереннее, да еще и 
поддерживает 0X1 1 . Однако это вовсе не 
означает, что на нем можно спокойно иг- 
рать в современные компьютерные игры. 


но оно наконец-то сравнялось по скоро- 
сти с бюджетными дискретными видео- 
адаптерами. 

Съем скальпа 

Скальпель, зажим, тампон... Умер? Сле- 
дующий, То же самое может произойти 
и с процессором. По правде говоря, 
мне очень хотелось снять крышку с Соге 
І7-3770К, но в последний момент мне ста- 
ло его жалко, и я решил поэксперименти- 
ровать с более доступной 


рый еле-еле осилил барь- 
ер 4500 МГц при напряже- 
нии 1 ,3 В. Разница в температуре между 
ядрами в нагрузке доходила до 12°, что 
уже сложно списать на погрешность изме- 
рений, Хотелось осуществить два экспери- 
мента, Для начала попробовать протести- 
ровать СРС вообще без крышки, а потом 
уже заменить существующий термоинтер- 
фейс на что-то более эффективное апри- 
ори, например «жидкий металл». 

Из инструментов мне понадобится 
лезвие, лучше подойдет от старых бритв 
или для хозяйственных нужд типа «Не- 
ва». Почему не годится канцелярский или 
макетный нож? Он слишком толст, поэто- 
му можно повредить подложку. У брит- 
венных же лезвий толщина - 0,1 мм, са- 
мое то. Действовать нужно крайне акку- 




Целью разгона было увеличение тактовой 
частоты процессора без использования 
экстремальных сиаем охлаждения. Для 
этого был выбран один из лучших воздуш- 
ных кулеров Мосіиа МН-014. 


моделью - Соге І5-3570К, 
поскольку это, по сути, од- 
но и то же. Как нарочно, 
мне попался самый ^<счаст- 
ливый>? экземпляр, кото- 


Как ни странно, та термопаста, которая используется в качестве звена теплообмена между теплораспределительной крышкой и кристаллом, хорошо переносит 
отрицательные температуры, процессоры как будто готовили для знтузиастов. 
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ратно и лучше сразу забыть про гаран- 
тию. Чтобы все было красиво, следует 
заранее запастись герметиком черного 
цвета, но для достижения конечного ре- 
зультата подойдет любой. Можно исполь- 
зовать монтажный клей, но потом повтор- 
ный демонтаж будет осуществить немно- 
го сложнее. Несмотря на то что все час- 
ти не такие уж мелкие, гораздо комфорт- 
нее работать с увеличительным стеклом 
на штативе. 

Не стоит слишком усердствовать, до- 
статочно разрезать клей по периметру, и 
вот он - голый кристалл вытянутой прямо- 
угольной формы, Излишки клея лучше 
всего убрать растворителем. (Мазур для 
снятия терможвачек и термокомпаундов 
настойчиво пропагандирует бензин «Га- 
лоша», и я, единожды последовав его ре- 
комендации, не расстаюсь с бутылочкой 
никогда (смайл). - Прим, ред.) Для начала 
пробуем установить кулер без крышки. 
Для этого я решил использовать неболь- 
шой 2а1ппап СІМР55Х Регі'огта. Пусть это 
не самый производительный вариант, за- 
то риск повредить кристалл из-за переко- 
са и слишком сильного прижима немного 
сокращается. Однако, как выяснилось, 
такой способ невозможен, потому что 
кристалл находится ниже прижимной ме- 
таллической рамки. Не считая слесарно- 
фрезерных работ с «опусканием» подо- 
швы, остается только путь замены термо- 
интерфейса. Для начала меняем его на 
АгсНс Сооііпд МХ-2, но не приклеиваем 
обратно крышку, а проото придерживаем 
ее при помощи нескольких спичек, чтобы 
она ровно лежала, когда закрываем при- 


жимную рамку сокета. Теперь можно смо- 
треть на результаты. Частота при напряже- 
нии 1,3 В немного подросла и составила 
4700 МГц. Но не слишком ли мы дорогую 
цену заплатили за прибавку в 200 МГ ц? 
Да, дорого, но и температуры немного 
снизились. Теперь в тестовом пакете ІіпХ 
самое горячее ядро показывает 80®, а 
разница между разными ядрами не пре- 
вышает 7®. Но все равно это неубеди- 
тельно, поэтому попробуем использовать 
термо интерфейс СоІІаЬогаІогу Ыдиісі Рго 
(тот самый «жидкий металл»). Он более 
эффективен, но очень сложно удаляет- 
ся, так что это билет в один конец. Вы- 
давливаем пару капель, разравниваем и 
прикладываем крышку, предварительно 
смазанную силиконом, В идеале эту кон- 


струкцию надо просушить в течение су- 
ток перед использованием, но у меня тако- 
го времени не оказалось, поэтому я не стал 
ждать, а сразу принялся за тесты. В ито- 
ге удалось немного снизить напряжение, 
до 1 ,28 В при той же частоте в 4700 МГц, 
и температура упала в тестовом пакете 
УпХ до 78®. Это на самом деле тоже не 
предел мечтаний, но, к сожалению, при- 
ходится признать, что в смене термоин- 
терфейса особого смысла нет. Интегри- 
рованное видеоядро в ходе этих манипу- 


ляций не продвинулось в плане разгона 
ни на 1 МГц, поэтому приходится признать 
еще одно фиаско, 

В поисках глубинного смысла 

Необходимо понять, зачем производите- 
лю обуздывать мощность нового процес- 
сора и сдерживать его разгонные воз- 
можности. Взглянем на ситуацию от об- 
ратного, а точнее, просто вспомним, как 
обстояли дела при выходе платформы 
Іпіеі ЮА 1155. Выскочка Соге І7-2600К 
вместе с более доступным напарником 
Соге І7-2500К просто ошеломили рынок 
уровнем производительности. Плюс к 
этому энтузиасты могли без труда под ра- 
зогнать их со штатных 3,4 до 5 ГГ ц, даже 
не прибегая к экстремальному охлажде- 
нию, А двухканальный 
контроллер памяти полу- 
чился настолько удачным, 
что и в номинальных ре- 
жимах результаты вплот- 
ную приблизились к трех- 
канальному флагману, ин- 
тегрированному в процес- 
соры Соге І7 9хх серии в исполнении 
боскеі 1366. 

В результате сложилась внутренняя 
конкуренция. И действительно, зачем по- 
купать более дорогой процессор, если он 
не показывает адекватного цене роста 
производительности? До сих пор боль- 
шинству приложений не нужно большого 
количества ядер / потоков, а гораздо важ- 
нее уровень быстродействия и энергоэф- 
фективности одного вычислительного яд- 
ра. Здесь энтузиасты начинают заду мы- 


Ь 


'«..г 


лор большинству приложений не 
большого количества ядер / пото- 
ков, г гораздо важнее уровень быстро- 
действгия энергоэффективности одного 
вьічисгіительного ядра. 



П опытаемся ответить на главный вопрос: ка- 
кой же процессор предпочесть сейчас, если 
компьютер строится «с нуля». Смотря что стро- 
ится, Под разгон хороши модели Ігіеі $апс1у 
Вгісіде с суффиксом К, в сторону Іѵу Вгісіде пока 
смотреть очень рано. Тем более и кулер придет- 
ся подыскать более мощный, а то и «лепить» 
жидкостную систему. Материнская плата, кста- 
ти, может быть и на системной лотике ІпСеі 277, 
несмотря на небольшую разницу в функциях с 
«шестой» линейкой, 80 вновь отстраиваемом 
мощном компьютере она вполне найдет себе ра- 
боту. Порты и$8 3,0 всегда придутся ко двору. 
Даже если камень Іпіеі $апсіу Вгісіде куплен «с 
рук». Если же ПК планируется использовать как 
«печатную машинку» или медиацентр, стоит по- 
смотреть вообще в другую сторону, отойдя от 


темы статьи. Для воспроизве- 
дения аидео^ например, чем 
плох АМО Цапо (рассматривал- 
ся в «Испытаниях» прошлого 
номера #22 (577))? Если же хо- 
чется непременно камень от 
Іпіеі здесь и сейчас, то подхо- 
дящим вариантом станет 
двухъядерный Ігіеі Соге іЗ пре- 
дыдущего поколения, с оговор- 
кой, что ОігесіХ 11 его графиче- 
ское ядро не поддерживает. 

Бюджетный сегмент - тот самый случай, когда 
новый камень Іѵу Вгісіде однозначно лучше ста- 
рого 5апс1у Вгісіде, с серьезным аргументом в ви- 
де СРУ, о возможностях которого можно судить 
по таблице 1, Одно только жаль, что пока Іпіеі 


Соге ІЗ с обновленным ядром придется ждать до 
третьего квартала 2012 года, А до тех пор отду^ 
ваться за весь бюджетный сектор придется Іп- 
іеі Соге І5-3460 с рекомендованной розничной 
ценой в $174, Недешево, черт возьми. 


Про и осликов 


Несмотря на то что ОРУ стал более мощным, он вряд ли заинтересует геймеров. Здесь компании Іпіеі по-прежнему сложно конкури- 
ровать с продукцией фирмы АМО, которой по игровой производительности встроенных решений пока нет равных. 
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ваться: а так ли хороши мои шеоть ядер в 
играх? А владельцы серверов мечтают по- 
лучить такое же соотношение производи- 
тельности и энергоэффективности, что- 
бы оптимизировать свои двойные затра- 
ты на электроэнергию (больше произво- 
дительность, следовательно, больше теп- 
ловой мощности, а для охлаждения поме- 
щения или стойки нужен более мощный 
кондиционер). На этом этапе появляется 
спорное техническое решение - плат- 
форма Запру Вгірде-Е. Она ориентирова- 
на на интересы именно энтузиастов и 
геймеров, а также построение серверов 
и рабочих станций начального уровня. По 
сути покупателям предложили сдвоен- 
ное ядро Запру ВгіРде за вычетом интег- 
рированного видео (все-таки реально там 
8 ядер и 16 потоков). Казалось бы, и вол- 
ки сыты, и овцы целы. Однако раз увели- 
чилось количество транзисторов, значит, 
возросло потребление энергии, а следо- 
вательно, повысилась тепловая мощность, 
Процессоры получились очень сложными 
и горячими. При этом задействованы толь- 
ко 3/4 всех ядер, чтобы хоть как-то уклады- 
ваться в максимальный ТОР в 130 Вт. По- 
лучается, что при данном технологическом 
процессе (32 нм) восьмиядерный процес- 
сор с этой архитектурой - непозволитель- 
ная роскошь. 

Давайте на секунду вообразим, что Іѵу 
ВгіРде превзошел Запру ВгіРде по часто- 
там и производительности. Это обостри- 
ло бы внутреннюю конкуренцию продук- 
тов, а выпуск процессоров Іѵу ВгіРде-Е 
стал бы не столь ожидаем. Поэтому, на 
мой взгляд, в компании рассудили так: 
Запру ВгіРде - хорош, но мы сделаем 
его чуть лучше. Ключевое слово здесь - 
«чуть». Снизим энергопотребление, уве- 
личим производительность видео, а с раз- 
гоном на воздухе мы поколдуем так, что- 
бы все поняли его малую целесообраз- 
ность. Для настоящих энтузиастов, кото- 
рым ничто жидкоазотное не чуждо, ни- 
каких проблем не будет. Сколько таких? 
Ну, может, наберется 0,01% от общего 
числа покупателей. Да и сомнителен пе- 
реход обратно с з201 1 на з1 155 вместе с 
перспективой регулярно подливать азот 
в стакан, В такой ситуации у процессора 
іѵу ВгіРде-Е есть все шансы стать люби- 
мчиком энтузиастов, ведь у него не будет 
интегрированного видеоядра, а площадь 
кристалла с десятью ядрами будет, воз- 
можно, более равномерно распределе- 
на под теплообменной крышкой, да и 
бесфлюсовый припой может вернуться, 
а там уже и память типа ООНЗ-3000 подо- 
спеет. Ждем-с. 


Таблица 1. Исследование процессоров Іпіеі 

Іѵу Вгісіде и 5апс1у Вгісіде в номинальных режимах и при разгоне 



Іпіеі Соге 
І7-3770К 

Іпіеі Соге 
І7-3770К0С 

Іпіеі Соге 
І7-2700К 

Іпіеі Соге 
17-2700К ОС 

Тактовая частота СРІІ, МГц 

3500 

4700 

3500 

4900 

Тактовая частота 6 РУ, МГц 

1150 

1600 

1350 

1800 

З^Магк 2001 баллы 

23 825 

31 193 

23 067 

32 832 

ЗОМагк 06, баллы 

6628 

9524 

4987 

6951 

ЗОМагк 06, СРУ, баллы 

7242 

9225 

6656 

9284 

ЗОМагк Ѵапіаде, РегРогтапсе, 
баллы 

4066 

6064 

2253 

3285 

ЗОМагк Ѵапіаде, РегГогтапсе, 
СРУ, баллы 

26 075 

33 591 

23 538 

32 756 

ЗОМагк 11 РегТогтапсе, 
баллы 

766 

1082 

- 

- 

СіпеЬепсЬ РІО {гепсіегіпд 1СРІІ), 
баллы 

6558 

8131 

6884 

8239 

СіпеЬепсН КІО (гепсіегііід ХСРУ), 
баллы 

25 260 

30 904 

27 268 

32 059 

СіпеЬепсК К1і*5, СРУ, рІ5 

7,65 

9,59 

7,91 

9,36 

МаххМЕМІ (шетогу), баллы 

16,86 

23,73 

16,07 

23,76 

МаххМЕМІ Ми№ (шетогу), 
баллы 

12,89 

20,03 

12,30 

20,60 

МаххМІР5І (СРУ Іпіедег), 
баллы 

8737,71 

10 965,64 

7794,65 

11 856,09 

МаххМІР$І {СРУ $Ыпд), 
баллы 

5383,04 

6871,53 

4981,49 

6503,15 

5ирег Рі, 1М, с 

9,579 

7,629 

10,452 

7,924 

5ирег Рі 8М, с 

111,525 

87,266 

121,010 

90,246 

ѴѴргіте 32М, с 

6,415 

5,118 

6,845 

5,241 

№ргіше 1024М, с 

197,448 

157,231 

211,227 

160,680 

АША64, Кеай, Мбайт/с 

14 431 

21 661 

13 985 

22 212 

АША64 ѴѴгііе, Мбайт/с 

19 070 

24 941 

17 009 

23 701 

АША64 Сору, Мбайт/с 

17 094 

26 124 

16 679 

26 485 

АШД64 Саіепсу, нс 

53,6 

38,3 

51,2 

34,8 


Таблица 2. платформ Іпіеі Іѵу Вгісіде 

и Запру ВгіРде в простое и под нагрузкой 

Іпііеі Соге Гпіеі Соге Іпіеі Соге Іп1:еі Соге 

І7-3770К і7-3770К@ І7-2700К 17-2700К® 

4700 МГц 4900 МГц 


Бездействие, Вт 

42 

85 

44 

94 

Бенчмарк ІіпХ АѴХ, Вт 

113 

208 

126 

262 

Бенчмарк Ргіте95, Вт 

104 

191 

116 

233 


Чем может похвастаться НО СгарМс5 4000, так это возможностью помощи при кодировании видео. Инженеры приложили максимум усилий для того, чтобы 
если уж не в игровых, то по крайней мере в профессиональных задачах встроенное видеоядро помогало процессору. 
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Сделай финт - 

винт 


На сегодняшний день ассортимент накопителей самых разных типов 
настолько широк, что сориентироваться сложно даже опытному поль- 
зователю, не говоря уже о новичках. Конкретные советы давать труд- 
но, поскольку у всех приоритеты разные. 



Анатолий Кирюшкин 

Ііагсі@ирѵѵеек.сот 
Моосі: в трудах 
Миііс: и 96 



аждый из существующих типов 
носителей - традиционные винче- 
• ■ стеры, твердотельники и даже 
флэшки - имеет свои особенности, и по- 
рой представители каждого вида могут 
сильно отличаться друг от друга как по 
характеристикам, так и по цене. Рубить 
воздух рукой, говоря «будь что будет», не 
надо, ведь неправильный выбор накопи- 
теля может вызвать дискомфорт при ра- 
боте и свести на нет его положительные 
качества, Поэтому в данном материале я 
постараюсь дать небольшие рекоменда- 
ции по выбору носителя информации по- 
пулярных типов, остановлюсь на особен- 
ностях устройств, которым часто не уде- 
ляется достаточно внимания. 

Начну, пожалуй, с жестких дисков - 
они наиболее распространены и, судя по 
неторопливому развитию остальных на- 
правлений, останутся у руля еще как ми- 
нимум пару десятков лет. (Да он фантазер 
и романтик! - Прим, ред.) Перед покупкой 
прежде всего нужно определиться с на- 
значением приобретаемого винта. По мо- 
ему мнению, в настоящий момент быст- 
рые НПО - удел серверов или очень спе- 
цифичных рабочих станций, где требуется 
и большая емкость, и высокая скорость 
одновременно. Для домашнего пользова- 
теля все привлекательнее становятся «ти- 
хоходные» винчестеры с частотой враще- 
ния шпинделя 5400 об/мин. За счет высо- 
кой плотности записи по своей произво- 
дительности в линейных операциях они 
легко опережают передовые модели годо- 
валой давности, Вместе с тем их темпера- 
тура невысока и даже при не самой удач- 
ной схеме охлаждения редко превышает 
40®, что крайне положительно сказывает- 
ся на долговечности устройства, Не стоит 
забывать и о вибрации - наверное, мно- 
гим знаком низкочастотный гул корпуса 
системного блока. Вызван он установкой 
в резонирующую корзинку нескольких 


7200 об/мин. Причем в некоторых ситуаци- 
ях не помогают ни резиновые бобышки, на 
которые привинчиваются жесткие диски, 
ни динамический подвес, ни акустическая 
изоляция. Хуже всего, что обычно вместе с 
корпусом начинает «подпевать» мебель, 
на которой стоит ПК, многократно усили- 
вая раздражающий гул. Поэтому, если вам 
требуется именно тихий компьютер, реко- 
мендую брать емкие и холодные винчесте- 
ры, Если же нужен резвый накопитель под 
систему, лучше присмотреться к 330, но 

0 них чуть ниже, 

При выборе лучше ориентироваться 
не на цену как таковую, а на стоимость 

1 Гбайт пространства. Купленный по тако- 
му принципу хард будет лучшим, станет 
наиболее выгодной тратой денег, Делить, 
наверное, все умеют (смайл), В данный 
момент трехтерабайтники почти сравня- 


лись с двухтерабайтными собратьями по 
этому параметру. Поэтому оптимальным 
среди жестких дисков можно считать объ- 
ем 2-3 Тбайт и далее следует исходить из 
своих финансовых возможностей, В каче- 
стве примера удачных экземпляров могу 
порекомендовать устройства ѴѴезіегп Оіді- 
1:а1 ѴѴ020ЕАРХ и ѴѴОЗОЕ2ВХ. Они мало то- 
го что совсем не шумят и не трещат ма- 
гнитными головками, так еще и не сильно 
греются, при этом их пиковая скорость до- 
стигает 130 Мбайт/с, 

Отдельно стоит упомянуть жесткие 
диски портативного формата 2,5". Часто 
приходится встречать заблуждения от- 
носительно данного типа накопителей. 
Во-первых, они применяются не только в 
ноутбуках, но и в мультимедийных цент- 
рах, сетевых хранилищах МАЗ и, конеч- 
но, в десктопах (в том числе и моих. - 
Прим, ред.). Что касается последних, речь 


Недавно стало известно о выходе нового поколения накопителей АдШіу 4, которые наряду со своими старшими собратьями ѴегТех 4 
базируются на свежем контроллере Іпбіііпх и рассчитаны на подключение через порт 5АТА б СЬ/з, 
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прежде всего идет про корпуса компакт- 
ных форм-факторов - крохотные нетто- 
пы, тіпі-ІТХ, реже тісгоАТХ. Во-вторых, 
часто считается, что портативные НОО 
медленные. Современные экземпляры 
полностью опровергают это утвержде- 
ние. Передовые жесткие диски данного 
форм-фактора способны выдавать пико- 
вую скорость в начале пластины на уров- 
не 120-125 Мбайт/с. Тихие и экономичные 
модели показывают более низкий резуль- 
тат, но все-таки частенько переваливают 
за «сотку». В остальном для них справед- 
ливо все вышесказанное для старших со- 
братьев - тихий винчестер предпочти- 
тельнее быстрого и горячего конкурента, 
он немного продлит время работы от ба- 
тареи, а также избавит от лишнего шума, 
ведь корпус ноутбука почти не изолирует 
звуки, издаваемые компонентами ПК. Оп- 
тимальными по цене я бы назвал устрой- 
ства емкостью 750 Гбайт-1 Тбайт, а в ка- 
честве примера приведу \А/е5Іегп Оідііаі 
Зсогріо ВІие ѴѴО10ТРѴТ - «ледяной» и по- 
чти бесшумный экземпляр максимальной 
емкости. 

Теперь перейдем к выбору ЗЗО. Глав- 
ная ошибка при покупке - гонка за скоро- 
стями. Главный эффект будет наблюдать- 
ся при переходе от классических ГЮО - 
тот, кто однажды «посидел» на твердо- 
тельнике, уже никогда не вернется об- 
ратно. Замена системного носителя на 
аналог на РІазИ-памяти - вот что придаст 
производительности и избавит от задер- 
жек при загрузке и запуске приложений, 
А вот небольшая разница между теми 
или иными моделями последнего поколе- 
ния на практике будет почти не заметна, 
так что не стоит «ловить миллиметры». 
Ориентироваться нужно на цену и ем- 
кость - ведь в большинстве своем винты 
построены на одних и тех же контролле- 
рах и чипах памяти (внимательно читайте 
обзоры), а их максимальная скорость ог- 
раничена не технологическим уровнем, 
а пределом возможностей интерфейса 
8АТА 6 ѲЬ/5, 

Не могу не затронуть тему надежнос- 
ти 330. Рискну заявить, что современные 
модели имеют очень большой ресурс и на 
них уже можно полагаться. Подросли и 
ОС, технологии экономии ресурса циклов 
чтения / записи успешно работают, Я уже 
слышу недовольные возгласы некоторых 
читателей, пытающихся мне возражать. 
Негативные отзывы в интернете - капля 
в море проданных накопителей, ведь те 
пользователи, у кого устройство не вы- 
зывает претензий, в основной массе 
вряд ли примутся писать об этом. Конеч- 


но, факт обычного брака не исключен. 
Но ведь и традиционные винчестеры ино- 
гда внезапно «кончаются», а совершен- 
ствуются они уже более 50 лет, Не забы- 
вайте также правило: для любых типов 
носителей показано резервное копиро- 
вание важной информации. Так что, если 
вам нужен максимально быстрый диск 
под систему, не задумывайтесь, идите в 
магазин за 330. 

Оптимальными по цене я считаю уст- 
ройства объемом 60 и 120 Гбайт. Емкости 
первых вполне будет достаточно для сис- 
темы, а вот геймерам придется раскоше- 
литься на их более «толстых» собратьев. 
і/Із бюджетного сектора я бы порекомен- 
довал ОСІ Адііііу 3, а из более дорогих - 
СгисіаІ М4 на контроллере МагѵеІ и ОСТ. 
Ѵегіех 3 на контроллере ЗапбРогсе второ- 
го поколения, Выбрать из двух последних 
моделей не так просто, оба девайса про- 
сто замечательные. Об изделиях Іпіеі умол- 
чу- хоть качество их продукции бесспорно. 



не вынесет двоих 


Н а просторах интернета ведется нема- 
ло споров о том, какой накопитель ус- 
тановить в ноутбук. За умеренные деньги 
можно или вставить НОО максимальной на 
сегодняшней день терабайтной емкости, 
или подключить за ту же сумму быстрый 
550, но объем его будет невысоким - око- 
ло 120 Гбайт. Первый путь поможет довес- 
ти «резиновость» диска до максимума и 
забыть про покупку дополнительного на- 
копителя, который будет кушать энергию 
лэптопа, а второй заставит программы и 
операционную систему запускаться почти 
мгновенно; однако придется все же купить 
внешний хард. Исходя из собственного опы- 
та, я склоняюсь к первому варианту. Мож- 
но пожертвовать скоростью ради удобства, 
ведь подключение дополнительных уст- 
ройств сводит на нет главную концепцию 
ноутбука - компактность. 

Тем, кто все-таки хочет совместить при- 
ятное с полезным; предложу гибридные на- 
копители 5еада1;е МотепіизХТ: они ускорят 
запуск приложений, а их стоимость не на- 
много выше цен аналогов. 

Видимо ситуацию с непростым выбором 
решит установка внутренних накопителей 
гп5АТА^ в этом случае небольшой диск под 
систему будет присутствовать изначально; 
а что установить для хранения данных^, бу- 
дет решать сам покупатель. 


но стоимость заставляет смотреть в сторо- 
ну других брендов. 

Стоит сказать несколько слов о внеш- 
них накопителях на НОО с портом УЗВ, 
ведь они также имеют свои особенности, 
Настоятельно советую покупать устрой- 
ства только с интеріфейсом НЗВ 3.0, так 
как данная шина все чаще и чаще присут- 
ствует на материнских платах и ноутбуках, 
а с выходом ІпіеІ Іѵу Вгісіде и вовсе стала 
неотъемлемым атрибутом любой системы. 
Кроме того, третья ревизия шины харак- 
теризуется почти вдвое большей нагру- 
зочной способностью - 0,9 А против 0,5 А, 
а самое главное, девайс будет функцио- 
нировать почти на максимуме скорости 
установленного внутри жесткого диска, В 
противоположность 550 здесь стоит об- 
ратить внимание именно на производи- 
тельность - она будет являться ключевым 
фактором при выборе модели. Кстати, 
шум ноутбучных винчестеров незначите- 
лен. Но все же лучше поискать информа- 
цию на предмет наличия щелчков, так как 
постоянно паркующиеся головки начнут 
быстро раздражать и могут полностью ис- 
портить впечатление от покупки. Вибра- 
ция почти отсутствует у всех линеек таких 
накопителей. Наряду со скоростными ха- 
рактеристиками есть еще и другие нема- 
ловажные факторы, например вес. Только 
на первый взгляд кажется, что диск не осо- 
бенно оттягивает барсетку или карман. Ес- 
ли нужно таскать его каждый день, то луч- 
ше взять хард с одной пластиной, напри- 
мер РгѳеАдепІ СоРІех ЗІігп - его емкость 
«всего- 320 Гбайт, но вам обязательно 
придется по душе небольшая толщина и 
малый вес устройства. 

Напоследок затрону волнующую мно- 
гих тему резкого роста цен на накопители 
в результате наводнения в конце прошло- 
го года. С момента затопления производ- 
ственных мощностей в Таиланде про- 
шло уже почти восемь месяцев. За это 
время цены успели значительно упасть 
со своей пиковой отметки, однако на 
прежний уровень все еще не вернулись. 
Многие зарубежные и отечественные спе- 
циалисты сходятся во мнении, что перво- 
начальный уровень будет достигнут толь- 
ко в октябре-ноябре, то есть примерно 
через год после трагедии. Однако мне 
кажется, что такой прогноз слишком оп- 
тимистичен, ведь темпы дви.ж.ения стои- 
мости на исходную позицию постоянно 
замедляются. Кстати, необходимо указать 
на один интересный факт: такой удар по 
рынку НОО дал шанс производителям 
твердотельников значительно увеличить 
продажи. 


Даже в самые тяжелые моменты после наводнений производители давали понятЬ; что они не сдаютсЯ; и радовали нас новинками. Примеры - Беадаіе 5Г30ОО0М001, 
выжимающий за 200 Мбайт/с или новый \Л/0 ѴеІосіНарІоГ; вернувший себе «майку лидера». 


иРСІ^АОЕ #23 [57В] июнь 2012 27 




Про конфликты поколений 
и оторванные 


Присылайте ваши вопросы о железе в рубрику «Техническая поддерж- 
ка» на адрес: ргоЫеш@ирѵѵеек.ги или через форму, размещенную 
на сайте ѵѵ№ѵѵ.ир№еек.ги. Мы честно постараемся понять, в чем проб- 
лема, и помочь вам в ее решении. 



КеаІІу_Еа5у 

ргоЫет@ирѵѵеек.ги 
Моосі: провалился в портал 
Миііс: А. Панов 


Моя проблема возникла после за- 
мены одной видеокарты на другую. 
Краткая конфигурация компьютера: мате- 
ринская плата АЗиЗ Р8Р67РРО, версия 
железа материнки -3.1 и видеокарта АЗНЗ 
НѴЮ1А ѲеРогсе ѲТХ 570 (1280 Мбайт), а 
также накопитель ОСТ. ЯеѵоОгіѵе. На днях 
к этой системе я докупил видеокарту НіЗ 
Яабеоп НО 7970 (3072 Мбайт), установлена 
она в самый верхний слот РСЕ х16. При 
этом старая МѴЮ1А ОеРогсе СТХ 570 в си- 
стеме осталась, я ее использую под физи- 
ческие расчеты в играх, установлена она 
в средний разъем РСІЕ х16. После добав- 
ления в систему видюхи АМО Яасіеоп НО 
7970 хард ОСТ РеѵоОгіѵе исчез. Мне оста- 
лись доступны только «обычные» ЗАТА- 
накопители. Эту картину наблюдаю как в 
В103, так и в самой операционной систе- 
ме. Стоит убрать хоть одну из видеокарт, 
причем любую, как система снова начина- 
ет видеть ОС2 РеѵоОгіѵе. 


Я уже пробовал обновлять ВЮЗ мате- 
ринской платы, апдейтил драйверы к ма- 
теринке, видеокарте. Даже сменил про- 
шивку самого РеѵоОгіѵе, но ничего не по- 
могло, Я, конечно, понимаю, что с мини- 
мальными потерями смогу вынуть из ком- 
пьютера ОТХ 570, но очень не хочу делать 
этого. Подскажите, как можно решить мою 
проблему, если, конечно, ее вообще мож- 
но решить, 

Вашу проблему решить можно, но вам все 
равно придется пожертвовать либо час- 
тью функций материнской платы, либо од- 
ной из видеокарт, либо вашим ОС2 Реѵо- 
Огіѵе. Почему? Сейчас объясню. 

Все дело в вашей материнской плате, 
а точнее, в разводке ее слотов РСІЕ х16. 
Если на работу двух верхних разъемов ни- 
каких ограничений не накладывается, то 
нижний слот, выкрашенный в черный цвет 
(именно тот, куда вы и установили ОС2 


РеѵоОгіѵе), может работать только на ско- 
рости х4 при выполнении некоторых усло- 
вий. А они следующие: ни один из слотов 
РСІЕ х1 не должен бьггь задействован в 
работе других устройств, а кроме того, 
контроллеры ІІЗВ 3.0 и еЗАТА должны 
быть отключены. Собственно, выбор ос- 
тается за вами. Вы либо убираете одну из 
видеокарт и втыкаете на ее место ОС2 
РеѵоОгіѵе, либо отключаете в ВЮЗ конт- 
роллеры УЗВ 3.0 и еЗАТА. Думаю, что вы 
выберете второй вариант. 

Н Есть материнская плата ОідаЬуІе 
ѲА880ОМ-ІЮ2Н. К ее работе и ста- 
бильности у меня претензий и вопросов 
на текущий момент нет. Но меня сильно 
беспокоит ее долголетие. Дело в том, что 
возле гнезда процессора расположена 
его система питания СРУ, так вот, ее эле- 
менты нагреваются порой до неприлич- 
ных температур. Я думаю, что такие усло- 




- всему голова 


Досталась мне в наследство древняя сис- 
тема, в основе которой материнская плата 
ОРІ NР4-^АбР (вау! - Прим. ред,). Вместе с ней 
шел довольно слабый процессор, который был 
сразу же заменен на АМО АііНІог Х2 4400+. Перед 
установкой данного ЦП я выяснил, что моя ОРІ 
дружит с этим процем, но только после обновле- 
ния прошивки ВІ05. Если ВІ0$ не обновлять, СРІ) 
заведетея; но будет работать только как одноядер- 
ная модель. Теперь начинается самое интересное. 
Я скачал самунз свежую версию прошивки для ма- 
теринской платы, перепрошил ее и перезагрузил- 
ся. Но после выключения ПК он и не собирался 
запускаться. Пришлось вынимать батарейку, после 
чего система включилась и пустила в ОС В ВІ0$ и 
в операционке мой процессор определился пра- 
вильно, но ОН остался одноядерны мі То есть в лю- 


бых протраммах да и в «Свой- 
ствах» и «Диспетчере задач» мо- 
ей системы мне видно только од- 
но ядро. Архиваторы и игры то- 
же видят только один поток. Как 
такое возможно? Я же все делал 
правильно. Операционная систе- 
ма - №псіоѵѵ5 7, 


Да, вы все сделали верно, ко 
не до конца. Ваш случай не 
единичный, и проблема реша- 
ется быстро: вам необходимо обновить драй- 
вер- Для этого идете в «Диспетчер устройств», 
далее находите строну «Многопроцессорный 
компьютер с АШ», Вызываете подменю «Об- 
новить драйвер» правой кнопкой, потом кли- 


каете на «Уаановку из указанного места», да- 
лее выбираете «Не выполнять поиск» и «Мно- 
гопроцессорный компьютер с АСРІ». Собавен- 
но, все, после переуаановки драйвера ваш ПК 
обязан стать двухъядерным. 


АСРІ - усовершенствованный интерфейс конфигурации и управления питанием. Открытый промышленный стандарт, впервые выпу- 
щенный в декабре 1996 года и разработанный совместно компаниями НР, Іпіеі Місго50й, РНоепіх и То^МЬа. (ѴѴікі) 
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ВИЯ эксплуатации со временем приведут к 
выходу материнской платы из строя. По- 
этому я озадачился проблемой охлажде- 
ния этих нагревающихся элементов. Во- 
прос лишь в том, как именно можно этого 
добиться? И стоит ли вообще этим замо- 
рачиваться? Радиатор на данных элемен- 
тах предусмотрен только для более доро- 
гой версии этой матери. По логике, если 
на моей ОА880ОМ-иО2Н радиаторов нет, 
то производитель предусмотрел ее нор- 
мальную работу и в таком «облегченном» 
состоянии? 

Мосфѳты преобразователя напряжения 
(ѴРМ; дроссели охлаждать радиаторами 
большого смысла не имеет) можно осту- 
дитъ многими способами. Но в большин- 
стве случаев необходимость делать это 
отсутствует. Вам стоит знать, что большую 
часть тепла мосфеты, да и дроссели, рас- 
сеивают по цепочке с медной подложки 
и далее по печатным дорожкам и через 
текстолит материнской платы. Поэтому ус- 
тановка на них радиаторов, водоблоков и 
прочих кулеров не вызывает эффекта, со- 
ответствующего трудозатратам. 

К тому же зачастую подобные элемен- 
ты припаяны не одинаково ровно, вслед- 
ствие чего они имеют разную высоту. Что- 
бы нивелировать огрехи, в качестве термо- 
интерфейса между транзисторами и ради- 
атором охлаждения применяется доволь- 
но толстая термопрокладка, теплопровод- 
ность которой неидеальна. 

Исходя из всего вышеупомянутого, я 
могу сказать, что наиболее эффективным 
способом охладить систему питания СРІ) 
является организация хорошего обдува го- 
рячего места материнской платы. 

Что касается второго вопроса, то да, 
производитель должен гарантировать 
стабильную работу материнской платы 
в том виде, в котором она доходит до по- 
требителя. Но кто, как не вы, заинтересо- 
ван в организации достаточной циркуля- 
ции воздуха для охлаждения дорогостоя- 
щего железа. 

Н У меня проблема с периодически- 
ми нестартами компьютера. Обоз- 
начу конфигурацию ПК: центральный про- 
цессор ІЩеі Соге 2 Оио Е8400, материн- 
ская плата АЗиЗ Р5КЗЕ/ЕРУ, видеокар- 
та МѴЮІА ѲеРогсе 8800 ѲТЗ (512 Мбайт), 
4 Гбайт оперативной памяти, блок пи- 
тания ТІіегппаІІаке (600 Вт). Компьютеру 
уже три или четыре года, я точно не по- 
мню. Вся суть проблемы в том, что ПК 
иногда отказывается стартовать с пер- 
вой, да и любой последующей попытки. 


Исправить ситуацию можно буквально 
пальцем. Стоит надавить на один край 
видеокарты, как компьютер запускается, 
правда, тоже не всегда. Также помогает 
укладка системного блока на левый бок, 
но тоже лищь иногда. В общем, сейчас 
мне приходится тратить уйму времени, 
для того чтобы просто заставить компью- 
тер включаться. Хотя после старта систе- 
ма работает довольно стабильно, зави- 
сания были замечены лишь пару раз, и то 
я не могу понять из-за чего. Я уже пробо- 
вал разбирать компьютер, почистил все 
от скопившейся пыли, заменил термопа- 
сту там, где это было нужно. Жду от вас 
ответа или подсказки. 

Раз уж для решения проблемы необходи- 
мо надавливать на видеокарту или класть 
систему на бок, то вероятной причиной 
неполадок мне видигтся частично вышед- 
ший из строя разъем РСІЕ х16, или же, что 
маловероятно, сбоит сама видеокарта. 


Н Похоже, что в моем домашнем персо- 
нальном компьютере что-то вышло из 
строя или собирается это сделать. Скажу сра- 
зу, что Очень давно не обновлял ПК, поэтому 


чили данную видеокарту к своему компьютеру, и 
она у них заработала нормально! Сказали, что не 
хватает мощности у материнской платы, хотя асе 
разъемы дополнительного питания я подключил. 
Что это может быть? Есть ли в ВІ05 специальный 
переключатель для этого? Блок питания - Нірег 
(600 Вт), материнская плата - А5Ц$ М2М-Е. Ста- 
рая видеокарта до сих пор у меня, я написал вам 
это письмо с экрана, «выстроенного» ей. 

Наиболее вероятной причиной описанной ва- 
ми проблемы является несовместимость ва- 
шей новой видеокарты и материнской платы. 


Что касается первого варианта, то воз- 
можно, что в текстолите материнской пла- 
ты или в местах пайки слота РСІЕ х16 воз- 
никли микротрещины. Контакты под дав- 
лением веса видеокарты подвижны, и это 
может мешать нормальному старту ПК. 
После надавливания или укладки компа на 
бок края трещин сходятся, и он нормально 
грузится. 

Понять, виновата ли видеокарта, мож- 
но проверкой вашей ОѳРогсе 8800 ѲТ8 
на другом компьютере или при помощи 
любой другой заведомо рабочей видю- 
хи, установленной в проблемную АЗУЗ 
Р5КЗЕ/ЕР1). Если в первом случае систе- 
ма запустится, а во втором нет, то винова- 
та материнская плата. 

Сейчас сложно сказать, насколько 
дорогостоящим выйдет ремонт материн- 
ки, но пропайка і прогрев слота РСІЕ х16 
стоит не очень больших денег. Это помо- 
жет решить вашу проблему с нестартом 
компьютера. 


На самом деле такие случаи нередки и до- 
вольно частыми аали еще с пятитысячной се- 
рии видеокарт АП / АМВ Касіеоп, установлен- 
ными в старые материнские платы. 


Вы можете попытаться обновить ВІ0$ ва- 
шей А5Ц5 М2М-Е, но это, скорее всего, не по- 
может: НѴШІА пГогсе 570 Шш - довольно ста- 
рый чипсет. Удостовериться в наличии проб- 
лемы несовместимости можно, установив в 
вашу материнскую плату видеокарту АМО Ва- 
(Іеоп НВ 6850, лучше другого производителя 
(не РоѵѵегСоІог). Если система запустилась, то 
налицо конфликт конкретной материнской 
платы с конкретной видеокартой. Если систе- 
ма не запустилась, то А$Ц5 М2Н-Е непригод- 
на к использованию со всей линейкой видео- 
карт АМО Ваііеоп НО 6850. 


□ 

не дружат с молодыми 


комплектующим удивляться не 
стоит. Неприятности появились 
после замены древней МѴЮІА 
СеРогсе 7600 СТ от ХРХ на новую 
видеокарту АМО І^асіеоп НО 6850 
(1024 Мбайт) от РоѵѵегСоІог. Пос- 
ле замены система стартовать не 
хочет, издает системным спике- 
ром один длинный и три корот- 
ких сигнала. После поиска в ин- 
тернете выяснилось, что это си- 
гнал о неисправной видеокарте. 
Отнес ее назад в тот магазин, где 
она была куплена. Специалисты 
сервис-центра при мне подклю- 



АСРІ определяет общий интерфейс для обнаружения аппаратного обеспечения, управления питанием и конфигурации материнской платы и устройств. Последней 
версией АСРІ является версия 4.0 от 16 июня 2009 года. АСРІ пришел на смену технологии АРМ. (\Л/ікі) 
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Объемные карты 

в ближайшие недели компания боодіе выпустит обновленную версию своего приложения 
Соодіе ЕагіИ, в которой появится возможность рассматривать поверхность нашей планеты 
в 30-проекции под углом в 45”. Программа будет доступна как в «настольном», так и в мо- 
бильном варианте, а владельцы устройств под управлением І05 / АпсігоісІ также смогут ис- 
пользовать картографический сервис без подключения к интернету. Сначала детализиро- 
ванный трехмерный обзор будет доступен лишь для нескольких крупных городов США, но 
постепенно список оцифрованных населенных пунктов будет возрастать. 

Так, к концу году планируется «перевести в 30» все крупные города Земли, охватив пло- 
щадь, на которой в совокупности проживает 300 млн человек, а чуть позже будут обра- 
ботаны все остальные доступные участки карты. Технология разрабатывалась в течение 
двух лет, а главной задачей девелоперов было повышения качество изображения трех- 
мерных объектов. Демонстрационный ролик на ѴоиТиЬе можно найти по фразе «Меѵ/ 30 
ітадегу І^ог Соодіе ЕагІИ». 


Гибкая «горилла» 

Американская компания Согпіпд, создавшая 
защитное стекло Согіііа Сіазз для смартфо- 
нов, сообщает о разработке нового типа по- 
крытия - И/іІІоѵѵ СІаЕ5. Оно является гибким, 
а его толщина в не превышает 0,1 мм {для 
сравнения; толщина Согіііа СІазЕ 2 лежит в 
пределах от 0,5 до 2 мм). ІЛ/іІІоѵѵ Сівее можно 
использовать с любыми распространенными 
типами экранов. Образцы продукта уже были 
отгружены крупнейшим производителям мо- 
бильных устройств, так что их появление на 
массовом рынке состоится уже в начале сле- 
дующего года. 



Покупка «офиса» 

Компания Соодіе на днях объявила о по- 
купке фирмы ОиіскоШсе, разработавшей 
одноименный пакет «офисных» приложе- 
ний для платформ І05 и АпсІгоісІ. Как имен- 
но поисковый гигант будет использовать 
данный актив, пока не совсем ясно, но, как 
следует из сообщения, в скором будущем 
должна произойти интеграция ПО с серви- 
сом Соодіе ОосЕ. Вероятно, это позволит 
также работать с документами и при отсут- 
ствии интернет-соединения. 

ОиіскоШсе при этом закончит свое существо- 
вание как независимый девелопер. 


НТС не в фаворе 

По информации делового издания ВІоотЬегд, 
корпорация МісгоЕОЙ отказала компании НТС 
в выдаче лицензий на выпуск планшетных ПК 
под управлением ѴѴіпсіоѵѵе 8 АКМ. Согласно 
официальной позиции «мелкомягких», тай- 
ваньский производитель «не имеет необхо- 
димого опыта по созданию и продажам дан- 
ного класса устройств». Кроме того, с точки 
зрения М5 абсолютно недопустимым являет- 
ся стремление НТС добавить в интерфейс №8 
надстройку «а-ля Бепзе». Представители НТС 
комментировать ситуацию не стали, косвенно 
подтвердив сообщение ВІоотЬегд. 


Развитие Тѵѵіиег 

Популярность микроблогингового сервиса 
Тѵѵііііег продолжает стремительно увеличи- 
ваться, несмотря на то что проект остается 
неприбыльным. По словам исполнительно- 
го директора фирмы Пика Коаоло (Оіск Со- 
еТоіо), сейчас в среднем пользователи от- 
правляют а сутки около 400 млн твиттов, в 
то время как еще в апреле этот показатель 
находился на отметке в 340 млн. Также го- 
ворится о росте доходов от мобильной рек- 
ламы, которые впервые превысили выручку 
от показа баннеров и объявлений на стаци- 
онарных ПК и ноутбуках. 


Глобальная трансляция 

Международный олимпийский комитет не- 
давно объявил о своих планах по трансля- 
ции летних игр, которые пройдут в Лондоне. 
К началу мероприятия на ѴоиТиЬе будет со- 
здано десять официальных каналов, работа- 
ющих по 14 ч в сутки, плюс еще один кругло- 
суточный новостной канал. В общей слож- 
ности будет показано около 2200 ч видео в 
прямом эфире. Проект нацелен в первую 
очередь на страны Азии и Африки, в кото- 
рых по ряду причин невозможно организо- 
вать лицензионную трансляцию событий по 
местным телеканалам. 



Предсказуемый ход 

На днях компания Арріе обратилась в судеб- 
ные органы США с требованием запретить 
ввоз на территорию страны смартфона Са- 
Іаху 5 III. Как всегда, «яблочная» фирма об- 
виняет своего крупнейшего конкурента и 
бизнес-партнера в незаконном использова- 
нии принадлежащих ей патентованных тех- 
нологий. Интересно, что иаец также предло- 
жил включить данные обвинения в состав 
аналогичного дела в отношении другого «ан- 
дроидного» смарта, Саіаху N6X0$. Судьи при- 
няли иск к рассмотрению, однако никакого 
решения так и не вынесли. 





Крупнейший гибкий 

Специалисты из Центра гибких дисплеев 
(РІехіЫе Оізріау Сепіег) при университете 
Аризоны (Агігопа 5ІаІе ЦпіѵегЕІІу) рапорто- 
вали о создании самого крупного на данный 
момент полноцветного гибкого ОІЕО-экра- 
на. Длина его диагонали составляет 7,4" 
(разрешение не уточняется), а принцип 
работы основан на технологии тонкопле- 
ночных транзисторов (ТНіп Рііт ТгапзІЕ- 
іоге). Первоначально разработка была 
предназначена для армейских нужд (на 
ее основе планировалось создавать «но- 
симые» компьютеры). 


Эти и другие новости из сферы ІТ вы можете прочитать на сайте \ѵѵѵ\ѵ.ир\ѵеек.ш. Новости на английском языке вы можете найти 
на ресурсах: ѵѵѵѵѵѵ.епдасідеі.сот, ѵѵтѵ.дігтосіо.сот, ѵѵѵ/ѵѵ.рсѵѵогШ.сот, ѵѵѵѵѵѵ.іідйаііу.сот, ѵѵѵѵѵѵ.ісіпеі.сот и др. 
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Взаимопроникновение 

Около трети российских пользователей ком- 
пьютеров производства Арріе регулярно за- 
пускают на них программы, созданные для 
ОС ѴѴіпсіоѵѵБ. 06 этом сообщают специалиаы 
компании Рагаііеіз, разработавшей одно- 
именную среду виртуализации для Мае 05 X, 
которая позволяет, не покидая «яблочной» 
экосистемы, загружать практически любой 
софт, написанный для «Винды». Самым по- 
пулярным ПО в данном аспекте является 
пакет М5 ОШее (51% «яблочных» запусков), 
2-е место занимает Гніете! Ехріогег (39%), 
а 3-е досталось играм (29%). 


Киноультрабук 

Компания ТозІпЪа анонсировала ультрабук 5а1е11і1е ІІ845ѴІ/, который оснащен 14-дюймовым эк- 
раном с соотношением аорон 21:9 (разрешение - 1792 х 768 пике.). Он позволяет смотреть 
широкоформатные фильмы без черных рамок а верхней и нижней части изображения и отлич- 
но подходит для функционирования в среде 1Л/Іпсіои/5 8. Работает лэптоп на процессоре семей- 
ава Іпіеі Іѵу Вгібде, энергоэффективность которого, по заверениям инженеров, позволяет ноу- 
ту функционировать «целый день» на одном заряде аккумулятора. 

БаІеЦіІе СІ845ѴѴ поддерживает уаановку до 10 Гбайт оперативной памяти, а в качеаве системы 
хранения данных задействована комбинация из традиционного жесткого диска на 500 Гбайт 
и твердотельного накопителя емкостью 32 Гбайт. Кроме того, ноут имеет подсветку клавиату- 
ры, оснащен портами СІ5В 3.0 и поддерживает технологию беспроводной передачи изображе- 
ния №і0і. Корпус ультрабука выполнен из текстурированных металлических плааин. Девайс 
поступит в продажу на территории США а середине июля по цене в $999, а в III квартале он 
появится и на рынках других стран. 


Нетбук на ладони 

Российская компания СоттипісаЬ'оп ТесН- 
поіоду выпустила миниатюрный компьютер 
0ЕТ5Е1-О1, сравнимый по габаритам с круп- 
ным смартфоном (он умещается на ладони). 
Однако внутри у него, вопреки ожиданиям, 
установлен х86-совместимый процессор с 
тактовой частотой 1,4 ГГц. На борту также на- 
шлось место для 1 Гбайт оперативки (00К2, 
800 МГц), 550-накопителя (64 или 128 Гбайт) 
модулей ѴѴі-Рі и ВШеІооІЬ 4.0, пары портов 
115В 2.0, видеовыхода 0-5иЬ и разъема ЕіНег- 
пеі. Сроки начала продаж и стоимость ОЕТ- 
5Е1-01 пока не уточняются. 



Большая сертификация 

Организация №і-Рі Аііапсе объявила о завершении разработки программы по сертификации 
оборудования, способного функционировать в режиме «беспроводного дисплея», а также 
представила новый знак - ѴѴі-Рі СЕКТІРІЕО Мігасазі которым будут отмечены продукты, по- 
лучившие соответствующий сертификат. Его наличие говорите возможности передавать ау- 
дио- и видеоконтент непосредственно на другое совместимое устройство по воздуху без не- 
обходимости подключения к точке доступа. 

Среди девайсов, поддерживающих данную технологию, упоминаются смартфоны, планшеты, на- 
аольные ПК и ноутбуки, медиацентры, телевизоры, геймерские гарнитуры и т. д. По информа- 
ции фирмы АВІ Г^езеагеГі, только за прошлый год на рынок было поставлено свыше миллиарда 
устройств с модулем ГЛб-Рі, а в течение следующих лет этот показатель будет увеличиваться на 
30% ежегодно. Окончательные спецификации аандарта ШІ-Рі СЕГШРІЕО Мігасазі будут опубли- 
кованы в августе, после чего они будут всесторонне протестированы на предмет эксплуатацион- 
ной совмеаимости в специальной государственной лаборатории. 


Пророчество Касперского 

в своем недавнем выступлении перед студен- 
тами одного из ІТ-вузо8 Израиля гендиректор 
«Лаборатории Касперского» Евгений Каспер- 
ский поделился опасениями в отношении ки- 
бервойн ближайшего будущего. По его мне- 
нию, мир находится на пороге масштабной 
сетевой эпидемии, которая может привести 
как к полному отключению интернета, так и к 
выводу из строя ключевых объектов инфра- 
структуры разных стран. При этом на текущий 
момент даже у развитых государств нет эф- 
фективных средств борьбы с вирусами напо- 
добие недавно обнаруженного РГате. 



Оружие с гироскопом 


Компания АП Іпіегасііѵе ЕпІегІаГптепІ раз- 
работала оригинальный контроллер І^АС II 
для игр жанра РР5. Внешне он выглядит как 
высокотехнологичное оружие из фантасти- 
ческого фильма, при этом все движения ре- 
гистрирует установленный внутри гироскоп. 
Для соединения с игровой приставкой или 
обычным ПК достаточно вставить в свобод- 
ный 115В-порт устройства комплектный дон гл, 
обеспечивающий беспроводную связь с кон- 
троллером. Продажи МАС II стартуют в нача- 
ле осени, ориентировочная стоимость девай- 
са составит около $150. 



Транзистор (англ. 1гап5І5І:ог) - радиоэлектронный компонент из полупроводникового материала, обычно с тремя выводами, позволяющий входным сигналам 
управлять током в электрической цепи. Обычно используется для усиления, генерирования и преобразования электрических сигналов. (\іѴікі) 
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Менеджер соединений 

1.69 


б этой программе сообщил наш 
читатель Копзіапііп Еѵзіідпееѵ, 
причем ему пришлось для этого 
преодолеть некие трудности. Такая на- 
стойчивость заслуживает большего, чем 
стандартное «спасибо», - мегатонна бла- 
годарностей лично от меня (смайл). Если 
же серьезно, то тПетоІеМѲ будет полез- 
на не только мне, но и всем тем, кому при- 
ходится удаленно управлять не одним, 
а многими компьютерами. 

По сути, это графическая надстрой- 
ка, использующая для соединений по 
различным протоколам (Теіпеі / ПІодіп / 
55Н / 53Н2 / ВОР / ѴПС / ІСА / НТТР / 
НТТРЗ / ВАѴѴ) компоненты \Л/іпбо\мз и сто- 
ронние программы. В частности, в ком- 
плекте с самой прогой вы получаете са- 
мый популярный оупенсорсный терми- 
нальный клиент РиТТУ. Что касается, к 
примеру, ВОР Зеззіопз и ІСА (Сіігіх), то 


для их настройки потребу- 
ются некие телодвижения. 
Необходимые инструкции 
вы найдете на вкладке Сот- 
ропепіз Сбеск. 

Софтина берет на се- 
бя хранение всех параме- 
тров, включая логины и 
пароли. Чтобы приконнек- 
титься к удаленной маши- 
не, достаточно кликнуть 
по нужному пункту в левой 
части окна (раздел Соп- 
песііопз). Соединения до- 
зволяется группировать. А 
чтобы не вводить данные 


■ Разработчики: Геііх Веігтіеі & №1еу МсАгсіІе 

■ ОС; №‘п(іоѵѵ$ ХР / Ѵі$1а / 7 (32 и 64 бит) 

■ Русификация интерфейса: кет 

■ Адрес; ѵѵѵ^ѵѵ.тгетоіепд.огд 


по многу раз, имеет смысл 
сделать виртуальную папку, в свойствах 
которой указать неизменяемые параме- 
тры. При создании новых записей пара- 
метры будут наследоваться, 



Системная утилита 

1 . 0.1 


ризнаться, я довольно долго раз- 
мышлял над тем, надо ли описы- 
вать здесь такую «несерьезную» 
софтину. Ну в самом деле, как серьезно 
относиться к СрИте+ч-, которая только 
и умеет, что показывать время непре- 
рывной работы ПК после последнего ре- 
старта? Название, между прочим, «гово- 
рящее»: во всех Нпіх-подобных системах 
имеется штатная консольная утилита 
ирііппе, которая, в отличие от этого «не- 
доклона», выводит намного больше по- 
лезной информации (к примеру, количе- 
ство залогиненных пользователей, за- 
грузку ЦП в течение последней минуты, а 
также 5 и 15 мин.). Впрочем, я неспра- 
ведлив к этому творению программиста- 
одиночки (по всем признакам). Еще кое- 
что интересное с его помощью узнать 
все-таки можно: например, общее число 
перезагрузок машины и количество ча- 
сов, проведенных компьютером во вклю- 


ченном состоянии. Эти данные, как сле- 
дует из пояснений на домашней стра- 
ничке, берутся из показаний системы 
5.М.А.В.Т. жесткого диска. Соответ- 
ственно, требуется ее поддержка как 
самими накопителем, так и материнкой 
(ну, в наше время будет, пожалуй, труд- 
новато найти несовместимое с ней желе- 
зо). Кроме того, должен быть активиро- 
ван соответствующий параметр в СМОЗ 
Зеіир. Непонятно только, с какого имен- 
но винчестера считываются данные (вот, 
к примеру, у меня на тестовом ПК аж це- 
лых три харда). 

Понятное дело, ни настроек, ни справ- 
ки / документации у проги с такой «раз- 
весистой» функциональностью попро- 
сту не существует. Зато имеется порта- 
тивная версия 1)р1іте-к-к, которая, между 
прочим, требует для своей работы пакета 
.ПЕТ Ргаплешогк 4 и библиотек ѴіеиаІ С+-к 
2010 Рипііте, 



ирПгпе 3490 тшіе» 

^ІаПир^ 

Тоіаі ир^ігле 41Э6Ноіж» 

ш Разработчик: ІЛЫзІу 

■ ОС: Ѵ1/1ПСІ01Ѵ5 ХР / Ѵі$1а / 7 (32 и 64 бит) 

■ Объем дистрибутива; 1,04-1,08 Мбайт 

■ Русификация интерфейса; нет 

■ Адрес; иІбпЧіу.ік 


Автором рубрики «Маленькие программы» является Михаил Задорожный, с которым всегда можно связаться по е-таіі: 2 тіке@ир\ѵеек.ги. 
Приветствуются любые предложения, пожелания по возможности тоже будут учтены. 
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Программа для тестирования 

ѵЗ.О 


то делает умудренный опытом 
пользователь, если ѴѴіпсІо\л'з на- 
чинает выпадать в «синий экран» 
или зависать, не реагируя ни на что? 
Правильно, проверяет программную и ап- 
паратную часть ПК. Про первое погово- 
рим как-нибудь в другой раз, а вот про 
второе - прямо сейчас. Существует нема- 
ло приложений для тестирования под на- 
грузкой отдельных компонентов компью- 
тера - СРи, ОРУ, РЮО и памяти. В прин- 
ципе, никто не мешает применять их по 
очереди - многие, кстати, так и делают, 
чтобы локализовать проблему. А вот ком- 
плексных тестов немного, и Неаѵуіоасі - 
один из них. 

Программа существует в обычном и 
портативном варианте. После запуска 
надо указать, что именно следует прове- 
рить, Делается это путем нажатия кно- 
пок с вполне понятными пиктограммами 


и всплывающими подсказ- 
ками в панели инструмен- 
тов. Далее можно сразу за- 
пускать процесс, а можно 
зайти в настройки. И вот с 
ними шутить не советую, 
В частности, не следует без 
особой нужды изменять па- 
раметр ІпШпзіІу > АІІосаШ 
Мелпогу, который отвечает 
за скорость, с которой бу- 
дет пожираться оператив- 
ка. Даже исправная «Вин- 
да» на безглючном желе- 
зе впадает в панику, если 
свободные мегабайты на- 


■ Разработчик; ОАМ ЗоГіѵѵаге 

■ ОС: \Ѵіпгіоѵѵ$ ХР / Ѵізіа / 7 {32 и 64 бит) 

■ Русификация интерфейса; нет 

■ Адрес; ѵѵѵѵѵѵ ^ат-зоііііл/аге.сот/ііезѵуіоасі 


чинают исчезать со страш- 
ной силой. Результат может быть плачев- 
ным. Единственный параметр, на который 
имеет смысл обратить внимание, это Тез^ 
□игаііоп. 



Набор графических эффектов 

ѴУІіагб 1.0.В4 


ично меня это приложение заин- 
тересовало тем, что оно позволя- 
ет быстро «прикрутить» к какой- 
нибудь фотке забавную рамку. Дело в 
том, что рисовать оные в ФШ утомитель- 
но (там, конечно, можно многое автома- 
тизировать, но ручной работы избежать 
все равно не удастся), а бесплатных ин- 
струментов, позволяющих решить дан- 
ную задачу, не так уж и много. Сей «вол- 
шебник» поставляется с 15 шаблонами 
разной степени интересности, но никто 
не мешает сделать и свои - благо это 
всего лишь файлы в формате ^РЕ^. До- 
статочно единожды скреативить рамку, а 
потом положить ее в директорию Ргатез 
в программной папке - и коллекция будет 
пополнена. 

Интерфейс не порадовал. Я не сразу 
сообразил, как загрузить картинку для 
рамки (вкладка Рип Ргаппез), Оказывает- 
ся, надо зайти в Ехріогег, кликнуть по 


превьюшке правой кноп- 
кой мыши и выбрать в кон- 
текстном меню пункт ЕоасІ 
іп Рип Ргаппе. Если же про- 
сто дважды кликнуть по 
миниатюре, файл откроет- 
ся во встроенном вьюере. 

После этого он станет до- 
ступен для датирования и 
нанесения надписей, Что 
самое забавное, изобра- 
жения в этих двух вкладках 
могут быть разными. РІело- 
гично. 

Помимо прочего в программе имеет- 
ся несколько фильтров и эффектов, а 
вот инструментов для правки цвета вы 
здесь не найдете. Есть также модуль для 
измененйя размеров изображений и пе- 
реименования файлов в пакетном режи- 
ме. В целом РісІигеРгагтіе ѴѴФагб оставил 
неоднозначное впечатление, Я бы реко- 


■ Разработчик; АРР Неітопсі 

■ ОС: №пс1оѵѵ$ ХР / Ѵізіа / 7 (32 и 64 бит) 

■ Адрес; ѵѵѵѵѵѵ.то$аі 2 ег.сот/ГгатеѴѴігагсІ/ 
іпсіех.іііт 

мендовал его использовать только по на- 
значению, на которое как бы намекает 
название. 



Если еы знаете какую-нибудь полезную и бесплатную программку, о которой мы еще не рассказали, присылайте ссылку на нее на адреса: гтіке@ирѵѵеек.ги 
или Ь@ир№еек.ги. В случае если софтина окажется интересной, она обязательно появится в «Маленьких программах». 
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Тема защиты сообщений электронной почты от несанкционированного 
постороннего вмешательства, перехвата или изменения будет актуаль- 
на во все времена. Или, по крайней мере, до тех пор, пока «электропо- 
чта» будет существовать в привычном нам облике. 



Алексей Кутовенко 

50 Й:@ир\ѵеек.ги 
Моосі: рабочее 
Моііс: Реіег СаЬгіеІ 


ЭТОМ обзоре мы познакомимся с 
несколькими бесплатными и удоб- 
ными программами, позволяющи- 
ми надежно зашифровать ваши цифро- 
вые послания. 

Первый вариант решения постав- 
ленной задачи - набирать сообщения в 
отдельные файлы, шифровать их и при- 
креплять в качестве приложений к обыч- 
ному электронному письму. Самым под- 
ходящим инструментом для этого, пожа- 
луй, будет свободно распространяемая 
оупенсорсная программа сІзСгурІ (пггііГі- 
огіггѵісгпйігсо:ігі-оФ'-ніи'(%!;\гчгеет 
ѵгйій). На сайте приложения можно най- 
ти версии для ѴѴіпбо\л/з с графическим 
интерфейсом и командной строкой, а 
также исходные коды. ОзСгур( применя- 
ет хорошо известные алгоритмы шифро- 
вания АЕЗ / РупсІаеІ и предлагает практи- 
чески все необходимые для решения на- 
шей задачи возможности. Поддержива- 
ются операции с группами файлов, техно- 
логия Огад & Огор. Кроме того, в наличии 
и некоторые «фирменные» опции, улучша- 
ющие возможности софтины. Ее версия 
для ѴѴіпсІоѵ/5 не требует установки и мо- 
жет работать как портативная, 

Для запуска процесса шифрования 
достаточно перетащить в окошко про- 
граммы выбранные документы и задать 
пароль в соответствующей форме. На 
выходе формируются защищенные фай- 
лы в формате ОЗС. Адресат открывает 
свой экземпляр сізСгурЕ включает ре- 
жим Оесгурі (кнопка Мобе), перетаски- 
вает ОЗС-файлы в окно программы, вво- 
дит пароль и получает расшифрованные 
документы. Все происходит очень быст- 
ро и просто. 

В приложении есть панель настроек, 
которая открывается кнопкой Орі. Кро- 
ме опций, влияющих, скорее, на эргоно- 
мичность, вроде автоматической пере- 
записи расшифрованных файлов на ме- 


сто зашифрованных, здесь есть настрой- 
ка Кеу Зеіир Кегаііопз, имеющая непо- 
средственное отношение к стойкости за- 
щиты. Дело в том, что если изменить зна- 
чение по умолчанию, то это в силу особен- 
ностей устройства ПО способно затруд- 
нить взлом файла методом Ьги!е ^огсе. 
Правда, для успешной расшифровки по- 
слания в настройках программы вашего 
адресата также должно быть выставлено 
новое значение параметра. 

Кроме того, в сІзСгурІ имеет- 
ся режим Зесиге РаззРаб, 
защищающий пароль от про- 
грамм-кейлоггеров, 

В завершение скажем, 
что все эти возможности 
уместились в 25 {двадцать 
пять) килобайт - именно та- 
кой размер имеет самая, с 
позволения сказать, «тяже- 
лая» версия бзСгурІ. 

Если вы хотите исполь- 
зовать шифрование при ра- 
боте с месседжером или 
другим инструментом общения, подразу- 
мевающим быструю отправку коротких 
фрагментов текста, для этого лучше все- 
го взять программку ТбеІеиегЕпсгурІег 
(ѵѳпи-ззопсогр.со со}. Устроена она очень 
просто. Набираем текст в окошке, при- 
думываем пароль, нажимаем Епсгурі и 
получаем зашифрованный кусочек текс- 
та. Несмотря на аскетизм внешнего вида 
программы, для шифрования здесь за- 
действуется достаточно известный алго- 
ритм РііпбаеІ. 

ТбеЕеДегЕпсгуріег не оставляет ника- 
ких следов на компьютере и может вы- 
полняться в портативном режиме. При 
необходимости она способна сохранять 
зашифрованные сообщения как отдель- 
ные файлы. Остается добавить, что про- 
грамма по своему размеру даже компакт- 
ней бзСгурІ - всего 14 Кбайт, Надо толь- 


*'9і «ііСгур* 




МоЬе Ра$5 Ореп 
Ѵ/ѵѵѵѵ 



Рге&$ Епіег ОТ ОомЫе-сІісІс [*гск|. 



1 5дѵе ор(іогк$ ; Но 


Кеу $еІио ГІООООО: 


1)$е Зесиіе Рд$$Рас1 ; Мо 
АррегкІ ех(еп$іоп (о епсгур<ес1 (ііе$ : Уе$ 
НмІе ѵѵіп(к>ѵѵ серііоп* ; Мо 
Т орто$1 ѵѵѵѵіоѵч’' ; Ѵе$ 

ОіваЫв рашѵоісі ѵеііГісвИіог^ : Мо 
Заѵе агкі сЬеск СПС : Уе$ 

ОѵиѵчгИе ?іІе$ : Уе$ 

Ре$е( е^іег іпасііѵі^ {тіп) : 600 
5еІир соп5ІвгХ (0 • 4294967295] : О 


Программа сІкСгурТ - простейшее средство быстрого шифрова- 
ния файлов для пересылки по е-піаіі 

КО учитывать, что для работы приложения 
требуется наличие на компьютере пакета 
.МЕТ Ргате\могк версии не ниже 3.5, 

Для постоянной переписки с задан- 
ным заранее кругом адресатов целесо- 
образно предпочесть специализирован- 
ное ПО, устанавливаемое у обоих адре- 
сатов и берущее на себя вопросы орга- 
низации безопасного канала. Следую- 
щий участник нашего обзора, програм- 
ма МЕО Епсгурйоп {■ тал^.пс!ізойшаге.оо:п/ 
■зпогург), объединяет функции шифро- 
вальщика и полноценного почтового 
клиента. Как и предыдущие герои, она 
распространяется свободно и отличает- 
ся малым размером. Окошко содержит 
ровно три основные кнопки, запускаю- 
щие шифрование файлов, отправку со- 
обшений, а также расшифровку полу- 
ченных файлов. 


АсІѵапсесІ Епсгурііог 5Тапс1агс1 (АЕ5), также известный как Кі]пс1аеІ - симметричный алгоритм блочного шифрования, принятый 
в качестве стандарта шифрования правительством США по результатам конкурса АЕ5. (ѴѴікі) 
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Преимущество МЕО Еп- 
сгурііоп состоит в том, что 
она умеет генерировать 
самораспаковывающиеся 
архивы: получателю ваше- 
го сообщения не надо ус- 
танавливать никакого до- 
полнительного софта, что 
весьма радует. Кроме того, 
программа может сжать 
файлы, как и обычный ар- 
хиватор. Остается только 
сообщить каким-либо при- 
ватным способом пароль 
вашему адресату. 

В настройках про- 
граммы можно прописать 
ЗМТР-аккаунт, после чего 
открывается возможность 
прямой отправки зашиф- 
рованных писем. При со- 
ставлении такого сообще- 
ния можно использовать 
только простой текст без 
форматирования, зато от- 
сутствуют ограничения на длину сообще- 
ния, а также имеется поддержка добав- 
ления файлов-вложений. 

Примером комплексной системы для 
защищенной работы с электронной по- 
чтой является пакет ѴаиІ1:Іе15иі1:е 2 Оо ( 
''ау'ііэщок.сог.'і). Для начала также понадо- 
бится зарегистрировать аккаунт. Есть не- 
сколько типов аккаунтов, отличающихся 
набором функций. Базовый вариант пол- 
ностью бесплатен, кроме того, каждому 
юзеру бесплатно предлагается год исполь- 
зования «синего» аккаунта - простейшего 
из коммерческих вариантов. 

ѴаиІІІеІЗиіІе применяет схему шифро- 
вания с открытым ключом. Здесь умест- 
но небольшое пояснение. Если в «обыч- 
ной» криптографии как для шифровки, 
так и для расшифровки применяется 
один ключ, то в криптографии с открытым 
ключом вместо этого используется пара 
ключей: публичный, который применяется 
для шифровки, и приватный, используе- 
мый для расшифровки. Для обмена дан- 
ными в таком случае вам необходимо об- 
меняться со своими адресатами публич- 
ными ключами, с помощью которых вы 
сможете зашифровать для них сообще- 
ния. Даже если произойдет утечка такого 
ключа, безопасность переданных сооб- 
щений не будет нарушена, поскольку 
провести расшифровку с таким ключом 
нельзя. А вот приватный ключ, необходи- 
мый для данной операции, вообще не пе- 
редается, он остается у пользователя, что 
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МЕО ЕпсгурТіоп объединяет 
возможности шифровальщи- 
ка и почтового клиента 


годаря этим свойствам схе- 
ма с открытым ключом на- 
шла самое широкое приме- 
нение в современной крип- 
тографии, особенно там, где 
происходит обмен сообще- 
ниями между удаленными 
корреспондентами. 

Приложение знает алго- 
ритмы Р6А (2048 бит) и АЕ8 
{256 бит), что обеспечивает 
вполне достойный уровень 
безопасности. Как и любая 
другая программа шифро- 
вания сообщений, софтина 
неспособна защитить от 
клавиатурных перехватчи- 
ков и другого подобного 
зловредного софта. Если же 
ваша цель - обезопасить се- 
бя от отдельных людей, пы- 
тающихся перехватывать и 
читать вашу почту, это дей- 
ствительно мощное и удач- 
ное решение. 

Нельзя не сказать и про инструмент 
ЗресіаЮеІіѵегу, который предназначен 
для построения защищенной связи с ад- 
ресатами, не использующими пакет ѴаиІІ- 
ІеІЗиіІе 2 Оо. Он позволяет обменяться 
ключами для последующей переписки. 
Выглядит это следующим образом. Вы 
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ниями, недоступными в обычных почто- 
вых клиентах. Для того чтобы в полном 
объеме использовать все представлен- 
ные в нем функции, этот пакет должен 
быть установлен у всех ваших коррес- 
пондентов. 

Встроенной функцией пакета являет- 
ся способность генерировать самые на- 
стоящие самоуничтожающиеся письма. 
Для создания такого сообщения в окне 
редактора письма достаточно нажать 
кнопку «Срок жизни». В соответствую- 
щем диалоге можно точно указать про- 
межуток времени, в течение которого 
письмо будет храниться у получателя. По 
его истечении послание автоматически 
будет удалено. Кроме того, можно даже 
ограничить количество просмотров со- 
общения. 

Можно настроить и удаление отправ- 
ленных писем в вашем собственном паке- 
те. Кроме того, при использовании обо- 
ими корреспондентами этого пакета при 
желании можно отправлять сообщения 
анонимно. Для этого в поле Егот можно 
выбрать из выпадающего меню соответ- 
ствующий пункт. Этот инструмент, по су- 
ти, просто немного чистит заголовки от- 
правляемых писем. Из дополнительных 
инструментов упомянем ЗресіаЮеІіѵегу 
Ѵіе\ѵег Арріеі, который предназначен 
для браузеров и интегрирует поддерж- 
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ѴаиШе15ийе 2 6о предлага- 
ет не только шифрование, 
но и возможности контроля 
над сообщениями 

ТІіеІеНегЕпсгурІег хорошо 
подходит для шифровки об- 
щения в месседжерах 






с помощью ЗресіаіОеІіѵегу 
отправляете своему адре- 
сату пригласительное пись- 
мо. Адресат принимает 
приглашение и выбирает 
пароль, которым будут за- 
щищены все зашифрован- 
ные сообщения, которые 
вы будете ему отправлять. После этого за 
дело берется автоматика, ивы можете от- 
правлять зашифрованные сообщения. 
Как видим, этот инструмент, по сути, явля- 
ется лищь средством обмена публичными 
ключами. 

Кроме собственно шифрования дан- 
ный пакет дает хорошие возможности 


НаМрагаі 
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серьезно затрудняет его получение. Бла- контроля над отправляемыми сообще- 


ку защищенной корреспонденции непо- 
средственно в аккаунты онлайновых по- 
чтовых сервисов. 

Заметим, что у данного пакета доволь- 
но агрессивная система автоматического 
апдейта: если для программы вышло об- 
новление, локальная копия может отка- 
заться запускаться до приведения ее в ак- 
туальное состояние. ■ ■■- 


К5А (аббревиатура от фамилий [^іѵе5Ц 51іатіг и Асііетап) - криптографический алгоритм с открытым ключом, основывающийся на вычислительной сложности 
задачи факторизации больших целых чисел* Криптосистема стала первой системой^ пригодной и для шифрования, и для цифровой подписи. (ѴѴікі) 
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в черном 


Смарт-компаньон хьох 


И гровое издательство иЬізоИ официально анон- 
сировало новую игру из серии Брііпіег СеІІ, пи- 
шет сайг Еигодатег. Следующая часть получила на- 
звание ВІаскІізі По сюжету главный герой, Сэм Фи- 
шер (Запп Ріеііег), отправляется на очередное зада- 
ние в горячую точку на границе Ирана и Ирака, что- 
бы вступить в скрытую борьбу с крупной террори- 
стической организацией и в итоге захватить ее ли- 
дера. Схватки с врагами часто происходят в режи- 
ме «замедленной съемки» (з1о\л' лпоііоп) и навевают 
ассоциации с Аззаззіп'з Сгееб 3. 

Стоит отметить, что игрокам предложат ряд 
любопытных нововведений, например поддержку 
контроллера Кіпесі, а также возможность привле- 
кать врагов посредством голосовых команд. Так- 
же спецагент сможет поражать цели, не высовы- 
ваясь из-за укрытия или свесившись с крыши зда- 
ния. Из нового оружия появится, например, арба- 
лет, стреляющий «электрошоковыми» дротиками. 
Подтвердилась информация и о том, что помимо 
однопользовательской кампании и совместного 
прохождения в игру вернется популярный много- 
пользовательский режим «шпионы против наем- 
ников» (Зру ѵз Мегс). 

Финальный релиз Зрііпіег СеІІ: ВІаскІізІ должен 
состояться весной следующего года, но точная дата 
пока держится в секрете, а список поддерживаемых 
помимо ХЬох платформ не уточняется, Промо-ро- 
лик на ѴоиТиЬе с закадровыми комментариями раз- 
работчиков можно найти по фразе «Зрііпіег СеІІ 
ВІаскІізІ- Рігзі Сатеріау Пето». 


В рамках недавней выставки ЕЗ 
компания МІСГ080Й представи- 
ла технологию ЗтагКЗІазз, которая 
позволяет задействовать смартфо- 
ны и планшеты в качестве сред- 
ства управления игровой консолью 
ХЬох. Кроме того, решение предус- 
матривает возможность использо- 


вания мобильного гаджета в качес- 
тве дополнительного экрана, на ко- 
тором отображается вся текстово- 
символьная и сопроводительная 
информация из игры (например, 
карта), а главное действие разво- 
рачивается на основном большом 
экране, который показывает толь- 
ко «чистую» картинку. 


В дополнение к этому было 
объявлено о совместимости Зппагі- 
СІазз с мобильными компьютерами 
под управлением \Ѵіпбоѵѵз 8 (всех 
редакций), ЮЗ (іРоб, іРбопе, іРаб 
последних поколений) и Апбгоісі 
(требуемая версия прошивки не 
уточняется), А к концу года для 
ХЬох выйдет и давно «об- 
катанная» версия обозре- 
вателя Іпіегпеі Ехріогег, ре- 
лиз которого намеренно 
задерживался из-за отсут- 
ствия, по мнению разра- 
ботчиков МісгозоП:, эргоно- 
мичных контроллеров, под- 
ходящих для комфортного 
веб-серфинга. Предпола- 
гается, что теперь их роль 
будут выполнять «таблет- 
ки» и смарты. 

Мало того, в ходе де- 
монстрации Наіо 4 в паре с безы- 
мянным планшетным ПК выясни- 
лось, что контроллер с сенсорным 
экраном также выступает и в роли 
«пункта связи» с другими игрока- 
ми из сообщества ХЬох Ыѵе. За- 
пуск платформы ЗтаПОІазз и !пШг- 
пе( Ехріогег для ХЬох запланирован 
на IV квартал. 



Живой I ^3 

Р азвлекательно-игровое по- 
дразделение Опііпе ЕпіеПаіп- 
тепі в составе концерна Зопу на 
днях анонсировало любопытную 
«игровую» технологию с названи- 
ем ЗОЕтоіе, разработанную со- 
вместно с компанией Ітаде Меі- 
гісз. Она позволяет существенно 
повысить качество внутриигро- 
вого общения между геймерами, 
которое на данный момент огра- 
ничено обменом текстовыми со- 
общениями и голосовыми вызо- 
вами. Но ЗОЕгпоІе дает возмож- 
ность «оживить» своего персо- 
нажа посредством копирования 
мимики и выражения лица поль- 
зователя. 

Обычная веб-камера в паре с 
фирменным ПО Еіѵе Огіѵег совер- 
шает до 5000 измерений в секун- 
ду, ориентируясь на 64 ключевые 
точки на лице игрока, Любые из- 
менения и эмоции - улыбка, при- 


поднятые брови, удивление, ис- 
пуг - распознаются и отобража- 
ются в онлайне на виртуальном 
герое. Кроме того, программа не- 
много изменяет голос юзера, под- 
страивая его под тип персонажа, 
и довольно реалистично имитиру- 
ет движение губ, 

Возможности ЗОЕтоІе были 
показаны на примере многополь- 
зовательской вселенной Еѵег- 
риезі I!, По словам директора про- 
екта Дэвида Джорджсона (Оаѵіб 
Ѳеогдезоп), разработка облада- 
ет «еще целым рядом возможнос- 
тей», которые будут раскрывать- 
ся в процессе ее освоения игро- 
ками упомянутой ММОВРО, Но при 
этом сроки запуска технологии в 
массы он не назвал. Небольшой 
демонстрационный ролик на Ѵои- 
ТиЬе (на английском языке) мож- 
но найти по фразе «Ітаде Меігісз 
ЗОЕтоІе». 



Эти и другие новости из сферы ІТ вы можете прочитать на сайте \ѵѵѵѵѵ.ир\ѵеек.ш. Новости на английском языке вы можете найти 
на ресурсах: ѵѵѵѵѵѵ.епдасідеѣ.сот, ѵѵѵѵѵѵ.дігтосіо.сот, ѵѵиѵѵ.рсѵѵогісі.сот, ѵѵѵѵѵѵ.іідйаііу.сот, ѵѵѵѵѵѵ.ісІпеТ.сот и др. 
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В первом квартале следующего 
года состоится выход игры Ве- 
уопсі: Тѵѵо Зоиіз от студии бііап^іс 
□геагп, которая 2010 году удивила 
мир нетривиальным продуктом Неа- 
ѵу Ваіп {хоррор-квест-приключе- 
ние), вышедшим эксклюзивно для 
консоли РІауЗіаііоп 3. Похоже, что 
разработчики решили не отсту- 
пать от «традиций»: на этот раз си- 
квелом также смогут насладиться 
только владельцы игровой пристав- 
ки от Зопу, у них опять будет и воз- 
можность задействовать для про- 
хождения игрушки фирменный кон- 
троллер Моѵе. 

Особый статус Веуопб: Т\л/о 
Зоиіз подтверждается еще и тем, 
что в ней отсутствует режим муль- 
типлеера. Жанр игрушки сами ав- 
торы называют «интерактивной 
драмой». По сюжету геймерам пред- 
стоит «прожить» жизнь главной ге- 
роини, Джоди Холмс (^осіу Ноітез), 


в течение 15 лет, начиная с ран- 
него детства. Девочка из про- 
винциального городка наделена 
сверхъестественными способнос- 
тями, которые поначалу доставля- 
ют немало проблем как ей самой, 
так и окружающим. Сообщается, 
что ее «сыграет» известная гол- 
ливудская актриса Эллен Пейдж 
(ЕІІеп Раде). 

Остается добавить, что игра 
создана на основе той самой 
инновационной технологии, ко- 
торая несколькими месяцами ра- 
нее была продемонстрирована 
в видеоролике Кага Ьу Оиапііс 
□геат, вызвавшем огромный ин- 
терес среди владельцев РЗЗ. Эф- 
фектное промо-видео мрачного 
приключения, впервые показан- 
ное гостям выставки ЕЗ, можно 
найти на просторах УоиТиЬе по 
фразе «ВЕУОПО: Тѵѵо Зоиіз ЕЗ 
Рігзі Еоок». 



Подробности о ѴѴІІ и 


Т рансформаикл в консоль 


К омпания Міпіепсіо раскрыла новые подробно- 
сти об игровой системе Ѵ^\\ II, которая должна 
поступить в продажу ближе к периоду новогодних 
праздников. Так, стало известно, что в комплект 
поставки войдет традиционный аналоговый джой- 
стик \Л/іі I) Рго СопІгоІІег (три джойстика и восемь 
кнопок) черного цвета, предназначенный для клас- 
сических консольных игрушек, Появилась инфор- 
мация и о том, что беспроводной пульт управления 
ѴѴІІ и батеРасІ, оснащенный помимо прочего сен- 
сорным экраном с диагональю в 6,2", сможет не- 
прерь[вно работать в течение 3-5 ч в зависимости 
от уровня яркости экрана, после чего его придет- 
ся заряжать около 2,5 ч. 

В нем пользователи также найдут гироскоп, ак- 
селерометр, модуль МРС (о его предназначении по- 
ка ничего не говорится) и инфракрасный трансмит- 
тер. Последний, как предполагается, предназначен 
для управления домашней аудио- и видеоаппарату- 
рой. Кроме того, представители разработчика пояс- 
нили, что сейчас ведется работа по созданию сис- 
темы, которая позволила бы перенести с предыду- 
щих версий платформ на ѴѴіі I) все покупки и игро- 
вые достижения юзеров. 

Это заявление вызвало множество вопросов 
у наблюдателей, поскольку компания Міпіепсіо не 
создает уникальных идентификаторов для пользо- 
вателей ее консолей, а все покупки привязаны не- 
посредственно к железу конкретного устройства 
и, как считалось ранее, не могут быть переданы ни 
на один другой девайс. 


К омпания РоѵѵегА недавно пред- 
ставила оригинальный гейм- 
пад МОѲА Рго СопігоІІег, предна- 
значенный для использования в па- 
ре с мобильными гаджетами на ба- 
зе платформы ОС АпсігоісІ версии 


и ширине чуть больше, чем у Оа- 
Іаху 3 II, он имеет два полноценных 
аналоговых джойстика и семь кно- 
пок, характерных для традицион- 
ных консольных контроллеров. 
Универсальный держатель позво- 
ляет расположить любой гугло- 
фон в горизонтальной ориентации 
над органами управления, а ниж- 
няя часть устройства покрыта про- 


тивоскользящим резиновым по- 
крытием. 

При инсталляции на портатив- 
ный ПК приложения МОѲА Ріѵо( 
происходит сканирование всех ус- 
тановленных игр и выводится спи- 
сок тех, которые поддерживаются 
данным геймпадом, Этот 
список регулярно обновля- 
ется, и при появлении патча 
совместимости для очеред- 
ной игрушки он скачивается 
и устанавливается автома- 
тически. Также имеется от- 
дельный магазин РІау Зіоге 
{на базе боодіе РІау), в ко- 
тором уже имеется 14 игру- 
шек, способных работать 
с контроллером, включая 
□цке Пикет 30, ѴігШа Теп- 
ПІ8 СИаІІепде и Зопіс (бе 
Несідебод 4; Ерізосіе II. 

МОѲА связывается с «базой» 
посредством ВІиеІооІІі и способен 
работать от двух батареек в тече- 
ние суток. В ближайшее время де- 
вайс начнет также дружить с ЮЗ и 
ѴѴІпбоѵѵз Рбопе, Розничная стои- 
мость геймпада пока не объявле- 
на, а его продажи начнутся ближе 
к концу года. 


2.3 и выше. Его габариты по длине 


I 


'^Л 



5опіс Несідеііод - серия компьютерных игр в жанре платформера, разработанная компанией 5еда. Первая игра была выпущена а 1991 году для консоли 
Беда Меда ОпѴе. По состоянию на 2010 год в мире было продано более 70 млн копий различных версий зтого продукта* {\Л/ікі) 
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ТгаскБ 
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царство ѴѴР7 


Наличие на смартфоне качественных игр 
является залогом его успеха, поэтому 
в эту область мобильного ПО вкладыва- 
ется немало сил и средств. 



Михаил Финогенов 

т^@ир№еек.ги 
Моосі: рабочее 
Мизіс: 01. РМ 


а текущий момент для двух самых распространенных операционок, ЮЗ и 
АпсІгаісІ, написано уже колоссальное количество игровых продуктов и бес- 
численных обзоров, им посвященных. Но в случае с ѴѴіпсІо\ѵ8 Рбопе все 
пока не так радужно - платформа относительно молодая, толком еще не раскру- 
тившаяся, и о ее геймерских возможностях широкому населению почти ничего не 
известно. Чтобы восполнить этот информационный вакуум, было решено создать 
обзор 15 хороших игр для «виндофонов». Для удобства они расставлены по ал- 
фавиту (смайл). Сразу стоит прояснить один момент: почти все они пока доступ- 
ны только на английском языке, но. судя по приличному количеству русскоязыч- 
ных отзывов на ѴѴіпбошз Магкеіріасе, это нисколько не мешает юзерам ѴѴР7 про- 
ходить их и получать от этого удовольствие. Сам «рынок» сделан весьма эргоно- 
мично - с поиском и классификацией по жанрам, новизне, стоимости (платные / 
бесплатные), популярности, издательству и т. д. Удобно. Но если что - доступна аль- 
тернатива в виде приложения АррРІоѵѵ, которое отображает содержимое магазина 
по иному принципу. 

Надо заметить, что в интернете ходят странные мифы и слухи об игрушках для 
ѴѴіпботе РИопе. Мол, «игр мало, выбора нет, все платное и очень дорогое». Не согла- 
шусь со всеми четырьмя пунктами «обвинений». Выбор широкий, есть любые жанры, 
а весь «маркет» не пересмотришь даже за долгое время. Имеется всякое-разное; и 
платное, и бесплатное, и демо. На любой вкус и цвет, так сказать, Конечно, в количе- 
ственном выражении игр тут пока что меньше, чем на «Андроиде» и «яблоке». Мень- 
ше, но уж точно не мало. Я думаю, любой человек, впервые заглянувший в игровой 
раздел на ѴѴІпбошб Магкеіріасе (ѵ/'::к!сг>гѵі быстро скачает хо- 

тя бы 20-30 приглянувшихся приложений, и как минимум половина из них ему точно 
понравится. Уровень исполнения в целом заметно выше, чем в Апсігоісі, и в большин- 
стве случаев не уступает изделиям для ЮЗ. 

Насчет стоимости. Да, некоторые игры стоят откровенно дорого, и из-за это- 
го, ясное дело, пользуются не столь высокой популярностью, как хотелось бы их 
издателям. Но, с другой стороны, есть множество игрушек по $1-2. И это основ- 
ная масса контента «маркета», я бы сказал. При этом практически все они заве- 
домо качественные по графике, звуку и геймплею и стопроцентно без тормозов 
пойдут на любом \Л/Р-смартфоне - хоть на бюджетном Мокіа Іитіа 710, хоть на не- 
дешевом НТО Тііап 2. 

Это вам не «Андроид» - тут установлены жесткие стандарты качества, почти как 
у «яблочников». Любая из игр к тому же обязательно доступна в демоверсии, так что 
«кота в мешке» при всем желании купить не удастся. Приобретать понравившиеся 
«гамы» можно только с кредитной карты, в будущем, возможно, за них можно будет 
расплачиваться непосредственно со счета мобильника. 

И вот скажите теперь: 34 «деревянных» (или даже 64) за много часов увлека- 
тельного досуга и отличное настроение - неужели это так много? Согласитесь, что 
в создание игрового продукта вложено намного больше человеческого труда, чем 
в производство пачки сигарет, бутылки пива или пакета сухариков. Да и потенциал 
у любой из рассмотренных здесь игр, скажем так, принципиально иной. Ну что ж, 
а теперь тщательно моем руки с мылом, протираем экран «виндофона» специаль- 
ной мягкой тряпочкой и отправляемся в игровое путешествие! 



■ Разработчик: А ТпИіоп Оатез 

■ Жанр: гонки 

■ Управление: тачскрин 

■ Размер дистрибутива; 11 Мбайт 

■ Поддержка ХЬох Ыѵе: нет 

Н а самом деле с ходу и однозначно 
определить жанр, к которому сле- 
дует отнести 30 МагЫе Тгаскз, нельзя, 
так что слово «гонки» лишь частично 
отражает суть происходящего. Для на- 
чала скажу, что это одна из самых спо- 
койных и ненапряжных игр для плат- 
формы ѴѴР7 из тех, что мне попались. 

В нашем распоряжении - длинный же- 
лоб (гоночный трек) и мраморный ша- 
рик, который необходимо довести до 
финиша. Для этого шар необходимо 
«оттянуть» назад (как в «Пинболе») и, 
прицелившись, запустить его по опти- 
мальной траектории. 

Собственно, суть игры состоит в 
том, чтобы за как можно меньшее чис- 
ло бросков пройти весь извилистый 
путь. Для этого необходимо учитывать 
множество параметров - искривление 
желоба, спуски и подъемы, высоту бор- 
тиков (чтобы не упасть в океан) и на- 
личие препятствий. Просто, но увлека- 
тельно. Тем более что есть возмож- 
ность соревноваться с другими игро- 
ками, выкладывая свои достижения в 
Ореп Хііѵе. А еще, чтобы выделяться 
в таблице рекордов, можно раскрасить 
шарик по своему усмотрению. Летит он 
очень плавно и красиво, издавая реали- 
стичный звук от соприкосновения с по- 
верхностью «Трека». 

В итоге получилась клевая бесплат- 
ная игра, которая позволит скоротать 
время в случае очередного приступа 
скуки. Ничего сверхвыдающегося в ней 
нет, но идея и исполнение достойные. 
Забираем в коллекцию! 


Вакуум (от лат. ѵасиит - пустота) - пространство, свободное от вещества. В технике и прикладной физике под вакуумом понимают среду, 
содержащую газ при давлениях значительно ниже атмосферного. Различают понятия «физического» и «технического» вакуума. (ѴѴікі) 
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■ Раэработчик: ЕІЬегі Регег 

■ Разработчик: Місго$оИ5і:и(1іо$ 

■ Разработчик: 5іпди1згі$ ІаЬ 

■ Жанр: гонки на выживание 

■ Жанр: экшен-головоломкз, стрзтегия 

■ Жанр: лабиринт 

■ Управление; тзчскрин, акселерометр 

■ Управление; акселерометр 

■ Управление: акселерометр 

■ Размер дистрибутива: 11 Мбайт 

■ Размер дистрибутива: 19 Мбайт 

■ Размер дистрибутива; 18 Мбайт 

■ Поддержка ХЬох Ііѵе: нет 

■ Поддержка ХЬох Ііѵе: есть 

■ Поддержка ХЬох Ііѵе; нет 


З та игра от разработчика-одиночки 
получила самые лестные отзывы 
пользователей и за очень короткий 
срок набрала приличное количество 
окачиваний. Что и неудивительно - че- 
ловек действительно постарался и со- 
здал хоть и бюджетные, но, тем не ме- 
нее, весьма увлекательные «гонки на 
выживание». Бронированный автомо- 
бильчик, выдерживающий одно и бо- 
лее столкновений (здесь все зависит 
от уровня прокачки брони), движется 
по экрану снизу вверх с возрастаю- 
щим ускорением, а на его пути возни- 
кает множество препятствий - от до- 
рожных блоков до вертолетов, швыря- 
ющихся бочками с напалмом. 

И это не считая фур и прочих ма- 
шин, движущихся по шоссе шириной в 
пять полос. От всех этих ужасов надо 
спасаться, вовремя наклоняя смарт- 
фон влево или вправо. Кроме того, по 
мере прохождения зон вы будете на- 
капливать деньги, которые выдаются 
за каждый пройденный километр пути 
даже в случае «досрочной» гибели за- 
долго до финиша. На них можно поку- 
пать оружие, броню, систему предуп- 
реждений о приближающихся угрозах 
и прочую снарягу, а в перспективе, ко- 
нечно же, и вожделенную атомную бом- 
бу (смайл), 

Что сказать, очень приятная и ув- 
лекательная гонка, если затянет - точ- 
но захочется пройти ее до самого кон- 
ца, Поклонников у нее всегда будет с 
избытком. Правда, системы учета дости- 
жений тут не предусмотрено. 


В чем-то невероятная по исполнению 
игра, которую немного трудно опи- 
сать словами (нуты уж постарайся! - 
Язвительное прим. ред.). На каждом 
уровне мы сначала наблюдаем некую 
плоскую фигуру, сложенную из не- 
скольких кусков веревки. Дотронувшись 
до любой точки веревки, мы самым на- 
туральным образом поджигаем ее, Ве- 
ревка плотная, поэтому огонь бежит по 
ней, не затухая, только снизу вверх, В 
горизонтальной плоскости он уже горит 
далеко не так уверенно. Соответствен- 
но, вращая свой смартфон в простран- 
стве, добиваемся того, чтобы пламя не 
гасло и по возможности все время нахо- 
дилось снизу, в итоге «съев» большую 
часть веревки. 

Для прохождения каждого уровня 
достаточно спалить 60% исходной фигу- 
ры, за что вам будет выдана «бронза». 
Если процент будет выше - получите 
«серебро» или «золото». Трудности на- 
чинаются где-то с 6-7-го уровня, когда 
сложность веревочных фигур возрас- 
тает, а их части к тому же выкрашены 
в разный цвет. Пламя тоже приобрета- 
ет разный цвет из-за разноцветных жу- 
ков, которые сидят на веревке. Теперь 
уже надо следить еще и за тем, чтобы 
цвет огня соответствовал цвету верев- 
ки! Голову сломаешь, но очень затяги- 
вает (смайл). 

Графика, звук и сама идея игры вы- 
зывают море позитивных эмоций, Ргее- 
версия содержит 16 ознакомительных 
уровней, платная - все 128. Некоторые 
из них - бешеной сложности! 


Л абиринт с шариком, движения ко- 
торого контролируются встроен- 
ным в смартфон акселерометром... Ка- 
залось бы, ну что тут можно придумать 
такого супернового? Уж сколько их бы- 
ло разных - не перечесть. Однако то- 
варищам из фирмы Зіпдиіагіз ЕаЬ, оче- 
видно, в результате усиленного и про- 
должительного мозгового штурма уда- 
лось-таки сказать свое слово в этом 
жанре чисто мобильных игр. Именно 
слово «Оагк» в названии игры и отли- 
чает ее от множества подобных - в ла- 
биринте царит полная темнота, и толь- 
ко лишь непосредственно вокруг ша- 
рика имеется небольшая освещенная 
область пространства. 

Конечно, это отнюдь не облегчает 
прохождение уровней. Мало того что 
обзор постоянно ограничен, так ведь 
частенько еще и надо запоминать весь 
пройденный путь, чтобы вернуться к во- 
ротам в начале, которые открываются 
кнопкой в другом конце. Препятствий 
море, причем самых разных - от преда- 
тельских пружин и дыр в полу до смер- 
тоносных шипов и пушек. Правила до- 
статочно хардкорные - если погибаем, 
то начинаем проходить уровень по но- 
вой. А контрольная точка была бы не 
лишней (смайл)! 

«Темный лабиринт», откровенно го- 
воря, мог бы стоить и поменьше, так 
что, если вам жалко денег, есть полно- 
ценная демоверсия с меньшим количес- 
твом уровней. И, кстати, это единствен- 
ная игрушка в обзоре с русским интер- 
фейсом. 


Титаны - в древнегреческой мифологии боги второго поколения, дети Урана (неба) и Геи (земли). В дальнейшем шесть братьев и шесть сестер-титанид вступив- 
ших в брак между собой, породили новое поколение богов: Прометея, Гелиоса, Лето, многочисленных муз и других. (№кі) 
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■ Поддержка ХЬох Ыѵе: нет 


Х отя данная головоломка появилась 
в 2012 году, мы-то с вами прекрас- 
но понимаем, откуда у нее ноги растут. 
Прообразом Рееб Ме ОіІ является зна- 
менитая среди олдфагов ТНе ІпсгебіЫе 
Мас^ііпе, выпущенная ныне покойным 
издательством Зіегга целых 20 лет на- 
зад. Сюжет весьма актуален: на по- 
верхности Земли в результате деятель- 
ности «человека неразумного» произо- 
шел масштабный разлив сырой нефти, 
и нам предстоит слить ее обратно в не- 
дра планеты, 

А сделать это будет не очень легко. 
Нефть льется сама по себе из трубы, и, 
чтобы она попала в специально предна- 
значенный для нее природный резер- 
вуар, на ее пути необходимо ставить 
балки, вентиляторы, магниты, гравита- 
ционные поля и прочие приспособле- 
ния, которые помогут изменить направ- 
ление потока. На первых уровнях, как 
водится, все просто и понятно, а даль- 
ше уже приходится всерьез напрягать 
извилины, иначе черная жидкость бу- 
дет литься куда угодно, только не туда, 
куда нужно. И на следующий уровень 
не пустят (смайл). 

Графика самая зачетнейшая, дизайн 
уровней на высоте, геймплей не даст 
заскучать ни разу, а музыка - это вооб- 
ще нечто. Чего стоит только переделан- 
ная мелодия «Интернационала» {«Вста- 
вай, проклятьем заклейменный» - да- 
да)! Для «айфонщегов» игра предлага- 
ется бесплатно, но за это им приходит- 
ся постоянно смотреть рекламу, а на 
\А/Р7 ее нет, 


О чередной эксклюзив от корпора- 
ции МІСГ050І1, доступный только 
для владельцев смартфонов на ѴѴіп- 
бо\ѵ5 РИопе. Сразу скажу, что для про- 
хождения этой игры желательно более- 
менее сносно владеть английским язы- 
ком, так как сюжет содержит прилич- 
ное количество диалогов, пояснений и 
сиі-сцен. Но и с игровым процессом 
все в порядке - три боевых робота раз- 
личной специализации под вашим уп- 
равлением должны уничтожать против- 
ника в заданной области. 

Танк, хилер и арчер - вот так на 
скорую руку можно охарактеризовать 
ролевой состав вашего небольшого от- 
ряда. Необходимо расставить своих 
подчиненных в самых тактически выгод- 
ных позициях зоны и затем в нужном 
порядке активировать их способности, 
чтобы и с врагом побыстрее распра- 
виться, и своих успеть подлатать. А по- 
том появляются телепортеры, ловушки, 
и прочие неожиданности, меняющие 
стратегию выживания в полутемных ла- 
биринтах. 

С чем конкретно можно сравнить 
эту игру, я, честно говоря, даже и не 
знаю. Образцовые графика и звук 
вполне оправдывают стоимость Ризіоп; 
Зепііепі, правда, геймплей здесь, на 
мой взгляд, весьма специфический и 
зацепит не каждого (возможно, даже 
не каждого второго). По крайней мере, 
с первого раза лично я этой игрой по- 
чему-то не проникся. Или не разобрал- 
ся? В любом случае хорошо, что есть 
демоверсия! 


В не сомнений, это одна из лучших 
игр для устройств с сенсорными 
экранами, и на платформе ѴѴР7 ее так- 
же реализовали весьма удачно. Соблю- 
дено главное, на мой взгляд, «золотое 
правило» - на экране что-то само со- 
бой происходит, а пользователь влияет 
на процесс одним простым движением. 
Здесь по плоским деревянным фигурам 
разных форм хаотично и довольно быс- 
тро перемещаются небольшие метал- 
лические звездочки, а наша цель - от- 
секать части фигуры, не занятые звез- 
дами. Задевать их нельзя, а если это 
происходит, уровень начинается снача- 
ла. По сути, перед нами клон стародав- 
ней игрушки Хопіх. 

Терпение, внимательность и спо- 
койный разум, готовый отдать приказ 
руке, - вот качества, необходимые для 
прохождения Нагб ВІабе. Спешка тут 
не нужна, главное - уловить момент, 
когда можно будет отрезать свободный 
кусок дерева. Счетчика времени нет, 
на фоне играет наиспокойнейшая уми- 
ротворяющая музыка в стиле дзен, так 
что, по идее, ничто не мешает вам со- 
браться с мыслями и рассчитанным 
взмахом указательного пальца отсечь 
процентов 30-40 исходной фигуры, Но 
обычно все спешат, нервничают и про- 
игрывают (смайл). 

На особо сложных этапах выпада- 
ют бонусы в виде бомб, часов, молот- 
ков и прочих вкусностей. Все гениаль- 
ное просто - так наилучшим образом 
можно характеризовать данную «голо- 
воломку на реакцию». 



в 1987 году помимо 5ісІ Меіег'з Рігаѣеіі также вышли следующие культовые «долгоиграющие» проекты: ОоиЫе Огадоп, Р-19 БІеаІТЬ 
ИдРіТег, Ріпаі РапТазу, 5Тгее1: РідИТег, СыегіИа \Л/аг, Меда Мап, МеТаІ Сеаг и Мсіа II. 
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Рігаіез! 


СиЬе Ргее 5ісІ 



■ Разработчик: Міпісіір 

■ Жанр; спортивный симулятор 

■ Управление: акселерометр, тачс крин 

■ Размер дистрибутива; 17 Мбайт 

■ Поддержка ХЬох Ііѵе: есть 

И гра, отлично знакомая многим «яб- 
лочным» геймерам, в марте теку- 
щего года вполне успешно перекоче- 
вала на устройства на базе ѴѴіпсІоѵѵз 
Рбопе и, конечно же, произвела на 
этой платформе не меньший вау-эф- 
фект. «8^иг1» в переводе с английско- 
го означает «трюк», и именно трюками 
нам придется заниматься всю игру, ис- 
полняя их на сноуборде. Посредством 
акселерометра, наклоняя экран влево 
или вправо, сохраняем баланс сноу- 
бордиста в полете и заставляем его ис- 
полнять прямые и обратные сальто при 
затяжных прыжках. При помощи тач- 
скрина вовремя подпрыгиваем, чтобы 
не упасть в пропасть, или пригибаемся, 
чтобы не попасть, например, под цир- 
кулярные пилы. 

Количество набранных очков и по- 
лученный после каждого уровня приз 
(«золото», «серебро», «бронза» или 
просто «зачет») зависят только от сте- 
пени усердия игрока, Можно исполнить 
все мыслимые трюки и маниакально 
собрать все звездочки, залетая в каж- 
дый труднодоступный уголок, а можно 
просто прокатиться ради самого про- 
цесса - кому как нравится, В первом 
случае проходить игру будет труднее и 
интереснее, во втором - существенно 
проще, но с меньшим количеством ад- 
реналина. 

Стоимость у І51:ип1: 2 немаленькая, 
но это вряд пи остановит любителей 
подобных игрушек. Тут есть за что пла- 
тить, и печалиться об этом точно не 
придется. 



■ Разработчик: бгееп Іеаі^ЗТисІіо 

■ Жакр; головоломка 

■ Управление; тачскрин 

■ Размер дистрибутива: 17 Мбайт 

■ Поддержка ХЬох Ыѵе: нет 

Н а первый взгляд чего-то такого уж 
особо привлекательного в этой иг- 
ре быть не должно, но присутствие в 
названии слова «Ргее» и высокие оцен- 
ки пользователей заставляют палец на- 
жать на кнопку «Установить». А дальше 
выясняется, что нам предлагают доволь- 
но-таки сложную и красивую объемную 
головоломку, рассчитанную на трени- 
ровку визуальной памяти и развитие, 
если можно так сказать, пространствен- 
ного мышления. 

Каждая сторона куба состоит из 
четырех квадратов меньшего размера, 
а на обратной стороне любого из них 
расположен какой-нибудь графичес- 
кий символ - рисунок, буква или циф- 
ра. Разработчики постарались и при- 
думали много собственных «арт-обь- 
ектов», так что даже не надейтесь, что 
вы сможете их все сразу запомнить, 
полагаясь на жизненный опыт. Тут все 
незнакомое. Из имеющихся 24 квадра- 
тов одновременно можно перевернуть 
любые два. Если они окажутся одина- 
ковыми, то исчезнут. Конечная цель - 
полностью «разобрать» кубик. При по- 
мощи двух пальцев его можно свобод- 
но крутить в пространстве. 

Любителям качествено поломать мозг 
предлагается 30 уровней, 10 типов изо- 
бражений и пять звуковых схем оформ- 
ления, Красиво, интересно и полезно, 
а главное - бесплатно (смайл)! Ну и 
раз уж зашла речь о стоимости, то за- 
мечу, что платная версия приложения 
(34 руб.) отличается от халявной отсут- 
ствием рекламы. 



■ Разработчик: 2 К 

■ Жанр; стратегия, приключения 

■ Управление: акселерометр, тачскрин 

■ Размер дистрибутива: 225 Мбайт 

■ Поддержка ХЬох Ііѵе: есть 

П еред вами очередной современ- 
ный вариант старой доброй Зіб 
Меіег'з Рігаіез!, первая версия которой, 
между прочим, была издана еще в да- 
леком 1987 году фирмой МісгоРгозе, В 
2004 году выходил ее удачный ремейк 
от фирм Рігахіз Оаппез (РС, ХЬох) и РиІІ 
Раі (РЗР), а теперь 25-летняя юбиляр- 
ша засветилась и на ѴѴР7! С отличной 
графикой и звуком. Эта игра настолько 
хороша, что в демоверсии вам дают ее 
погонять всего 5 мин. (без учета време- 
ни на загрузку в память). 

Тут все выполнено по самому кано- 
ническому канону, но на совершенно 
ином качественном уровне. Геймппей 
невероятно разнообразен, например, 
приходится плавать на парусных ко- 
раблях и самолично стрелять из пушек 
чугунными ядрами, учитывая ветер, ма- 
невры вражеского судна и другие па- 
раметры. Выполнено очень классно! 

Не будет недостатка и в рукопашных 
боях на саблях, например, при встрече 
с врагом на балу в доме губернатора 
или при захвате шхуны вооруженных 
контрабандистов. Также надо успевать 
находить сокровища, спасать пленных, 
убивать особо опасных конкурентов, 
открывать затерянные острова и мно- 
гое-многое другое. 

Опять же, здесь пригодится знание 
английского языка, но при желании 
пройти игру можно не вдаваясь во все 
подробности, Стоимость вполне соот- 
ветствует уровню исполнения, но каче- 
ственная локализация «для всех» все 
же не помешала бы. 


Нефть - природная маслянистая горючая жидкость, состоящая из сложной смеси углеводородов и других органических соединений. По цвету нефть бывает красно- 
коричневой, черной, иногда желто-зеленой и даже бесцветной. Имеет специфический запах, распространена в осадочных породах. (ѴѴікі) 
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ТиЬе 


ТІ~іе 



■ Разработчик; РНіІірре ѴѴесЬзІег 

■ Жанр: гонки 

■ Управление: акселерометр 

■ Размер дистрибутива: 17 Мбайт 

■ Поддержка ХЬох Ііѵе: нет 

З та игрушка, как и ее многочислен- 
ные разновидности (\Л/агр, Воозі, 
□езсепі и т. д.), уже давно пользуется 
заслуженной популярностью на мо- 
бильных платформах ЮЗ и АпсІгоісІ. Ко- 
нечно же, она просто не могла не по- 
явиться и на ѴѴіпбоѵѵз Рбопе 7. И появи- 
лась - опять же, сразу в нескольких 
ипостасях, Данный вариант туннельной 
гонки интересен тем, что его разрабо- 
тал всего один человек по имени Фи- 
липпе Уэчслер, и получилось это у него 
очень даже неплохо. 

Мчаться по клетчатой виртуальной 
трубе можно в двух режимах; «аркад- 
ном» (Агсабе, набор отдельных уров- 
ней) или «бесконечном» (Міпі1:е), попут- 
но собирая различные бонусы и день- 
ги. Есть три уровня сложности - Ведіп- 
пег, Рго^еззіопаІ и ЕхреП, которые раз- 
личаются скоростью полета, количест- 
вом встречающихся препятствий и, раз- 
умеется, вкусных плюшек. Самые труд- 
ные миссии проходятся «на время», На- 
рисовано все красиво и стильно, глаз 
радуется. Управление акселерометром 
очень четкое, им можно исполнять мане- 
вры любой сложности. 

Учет достижений ведется через он- 
лайновую систему Ореп Хііѵе, так что 
есть смысл выбрать себе уникальный 
никнейм и попробовать застолбиться 
на верхних строчках хит-парада Зрасе 
ТиЬе. Ну, или просто летать в свое удо- 
вольствие, В бесплатной версии мень- 
ше уровней и режимов игры, а также 
нет возможности публикации своих иг- 
ровых рекордов. 


■ Разработчик: 4Вго$ ЗТисІіо 

■ Жанр; сборник мини-игр 

■ Управление: тачскрин, акселерометр 

■ Размер дистрибутива: 6 Мбайт 

■ Поддержка ХЬох Ііѵе: нет 

Б есплатные игры - это почти всегда 
хорошо, ну а много бесплатных игр 
сразу - так вообще замечательно! При 
более чем скромном размере дистри- 
бутива пак ТарІіШбе содержит свыше 
60 мини-игр самой разной направлен- 
ности, Причем разработчики не стали 
халтурить и придумали десятки новых 
игрушек, не стремясь копировать из- 
вестные всем продукты. Тут найдется 
много разного на любой вкус - мини- 
ВРО, стрелялки, бродилки, «прыгал- 
ки», задания на ловкость, память, вни- 
мательность и т. д. 

Все игрушки, как несложно догадать- 
ся, выполнены в жанре инди, то есть они 
довольно простые по своему графиче- 
скому испольнению, но при этом имеют 
очень продуманный сюжет / геймплей. 
Порекомендовать какую-либо конкрет- 
но я, пожалуй, не решусь - слишком уж 
их много, надо пробовать все подряд 
и находить наиболее интересные 
именно для себя. Практически все они 
«одноразовые», из серии «поиграл и 
забыл», но ведь их так много, что, пока 
попробуешь хотя бы половину, разра- 
ботчики уже выпустят очередное обнов- 
ление (смайл). 

За все это неслыханное разнооб- 
разие придется «платить» неизбеж- 
ным просмотром рекламных объявле- 
ний, но тут уж ничего не поделаешь, 
ведь платной версии у ТарИбие нет в 
принципе, и, судя по всему, в ближай- 
шее время подобное положение дел 
сохранится, Апдейтится этот инди-пак 
в среднем 1-2 раза в неделю. 


■ Разработчик: Місго^оіі; $Тисііо$ 

■ Жанр: экшен, НРС 

■ Управление: тачскрин 

■ Размер дистрибутива; 86 Мбайт 

■ Поддержка ХЬох Ыѵе: есть 

П усть вас не смущает весьма со- 
лидный возраст Тбе Нагѵеві. До- 
кладываю, исходя исключительно из 
собственного опыта, что это одна из 
самых красивых, навороченных и про- 
думанных игр для платформы ѴѴР7. Уж 
в чем-чем, а в разработке игровых про- 
дуктов корпорация МІСГ060І1 толк зна- 
ет! На этот раз у нее получился отлич- 
нейший 30-шутер в косоугольной про- 
екции с весьма реалистичной графи- 
кой, множеством скрупулезно проду- 
манных мельчайших деталей и ярких 
спецэффектов. 

Итак, в очередной раз случился не- 
избежный апокалипсис, после которого 
Землю заполонили пришельцы из дру- 
гого измерения. Вам, как солдату элит- 
ного боевого подразделения, в ходе 
долгих миссий предстоит бороться с ки- 
бертварями, поддерживая связь со шта- 
бом. Придется уничтожать их гнезда, те- 
лепортеры, ключевых боссов, попутно 
изучать новые приемы боя, получать 
усиленное оружие, апгрейды системы, 
находить скрытые локации, проходить 
квесты и т. д, 

Для мобильной игры ценник явно 
завышен, кроме того, может случиться 
так, что при покупке с вас почему-то 
снимут не 234 руб., указанные в «мар- 
кете», а целых 440! С другой стороны, 
альтернатив у Тбе Нагѵеві нет никаких, 
так что если на кредитке есть лишние 
несколько сотен, а в душе - желание 
получить качественный топовый про- 
дукт, можно смело брать. Удовольст- 
вие гарантировано! 


Происхождение слова «джойстик» (англ. 0оу$бск) является загадкой. Известно лишь, что уже первые авиаторы в начале XX века 
использовали его для описания центрального рычага управления, отвечавшего за крен и тангаж. (ѴѴікі) 
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■ Разработчик: Рап$о№ 

■ Жанр: 20-аркада, КРС 

■ Управление: тачскрин 

■ Размер дистрибутива; 11 Мбайт 

■ Поддержка ХЬох Ііѵе: нет 

С кажите честно, вам нравится стре- 
лять? Подолгу так, от души, из па- 
ры лазерных пушек и ракетницы одно- 
временно? Если да, то Т.І.Т.А.П. в этом 
смысле вас гарантированно не разоча- 
рует, Вашего протагониста помещают 
в высокотехнологичный боевой костюм 
с неограниченным запасом амуниции 
и отправляют разузнать, что это там 
произошло на одной космической ба- 
зе, которая давно не выходит на связь. 
А ничего хорошего там, ясное дело, не 
случилось - всю власть на станции за- 
хватил искусственный разум, задумав- 
ший недоброе. 

Система управления состоит из двух 
джойстиков (перемещение и стрельба) 
и требует некоторого времени на осво- 
ение, ведь киберсолдат может одно- 
временно идти и шмалять в любом на- 
правлении. Поначалу сбивает, но при- 
выкнуть нетрудно. Да и выбора особо 
нет - как иначе проходить «дальние» 
уровни, где на вас регулярно набрасы- 
ваются полчища свирепых киборгов- 
берсеркеров? После них остается по- 
лезный стафф в виде оружия и пред- 
метов. Ими можно апгрейдить себя или 
сбыть в магазин, чтобы заработать 
деньжат на новый робокостюм и тело- 
клон, которые придется купить в слу- 
чае очередной «смерти». Не хватило 
денег? Гейм ова! 

Почему эта игрушка распространя- 
ется бесплатно, лично мне не очень по- 
нятно, ведь все сделано на уровне весь- 
ма качественных платных продуктов. Ну 
что ж, повезло (смайл)! 



■ Разработчик: МісгозоИ 5і;исііо$ 

■ Жанр: аркада 

■ Управление: тачскрин 

■ Размер дистрибутива: 224 Мбайт 

■ Поддержка ХЬох Ыѵе: есть 

С южет «тентаклей» вызывает не- 
поддельный интерес с самого на- 
чала. Всемирно известный ученый с го- 
ловой дельфина вознамерился создать 
самое красивое существо на Земле, но 
что-то пошло не так, и вместо совер- 
шенства у него получился странный уро- 
дец в виде отдельно взятого мохнатого 
глаза с тремя растягивающимися лап- 
ками и одной «хваталкой». Пока ученый 
муж по понятным причинам в ярости 
крушил лабораторное оборудование, 
он и не заметил, как случайно проглотил 
«трехпалого», который был настолько 
мал, что увидеть его можно было лишь 
в микроскоп. 

Ну а нам предстоит провести это 
прекрасное существо от пищевода вы- 
шеупомянутого профессора через все 
тело к... «выходу». Система перемеще- 
ния реализована очень оригинально: 
три конечности монстрик использует 
для ползания, одну - для защиты и на- 
падения (глазами микроорганизмов он 
восстанавливает здоровье). Ничего по- 
хожего ни в одной другой игре нет, по- 
этому процесс затягивает с первых же 
секунд. Сложность постепенно нарас- 
тает, появляются труднопроходимые 
участки и первые боссы, и со временем 
пользователь все чаще слышит жалоб- 
ный предсмертный писк своего персо- 
нажа, уничтоженного очередной агрес- 
сивной инфузорией. 

Прекрасная графика, отличный звук 
и блестящее исполнение - эта игра од- 
нозначно стоит и времени, и денег, по- 
траченных на нее. 


Выводы 

Итак, теперь, думаю, стало однозначно по- 
нятно, что платформе ѴѴіпбошз Рбопе уже 
на данном этапе развития есть что пред- 
ложить своим пользователям в плане игр. 
Особо придирчивые читатели наверняка 
обратили внимание на то, что в списке 
присутствует целых пять игрушек в жанре 
«головоломки», но переживать на этот 
счет не стоит - они все абсолютно разные 
и совершенно не похожи друг на друга. 
По правде говоря, будет довольно сложно 
разделить 15 классных тайтлов по катего- 
риям «лучше» и «хуже», но я все-таки по- 
пробую это сделать, исходя из личных 
предпочтений. 

В разделе бесплатной продукции, на 
мой взгляд, рулят две игры - Т.і.Т.А.ІМ. и 
Нагб ВІабе. Обе они захватывающие, 
долгие по прохождению и не требуют 
больших временных затрат - игровой 
процесс можно прервать в любой мо- 
мент без какого-либо ущерба для дости- 
гнутого прогресса. Но если «титана» по 
большому счету можно пройти макси- 
мум пару раз, то к «твердому клинку» вы 
вернетесь еще не раз, можете не со- 
мневаться (смайл). 

Все игры стоимостью в 34 «рэ» - Рееб 
Ме ОІІ, Брасе ТиЬе и Вигп Тбе Воре - оди- 
наково хороши, так что мне остается про- 
сто порекомендовать их юзерам ѴѴР7. 
Всего за 102 «рябчика» вы получите аж 
три отличные игрушки, которые долго бу- 
дут радовать не только вас, но также ва- 
ших друзей и подрастающее поколение 
в виде братьев и племянников. А ведь 
еще можно и с другими юзерами через 
Сеть мериться достигнутыми рекордами, 
вплоть до прохождения отдельных, наибо- 
лее трудных заданий. Мает хэв. 

Из, так сказать, «дорогих» продуктов 
(104 руб.) ЛИЧНО меня зацепили Біб Меіег'з 
Рігаіебі и, конечно же, супероригинальная 
Тепіасіез, которую я охотно купил после 
прохождения четырех демоуровней. И, за- 
метьте, ни разу не пожалел о содеянном 
(смайл). Вот таких игр должно становить- 
ся как можно больше. Выражаю респект 
разработчикам и надежду, что МіегозоЙ и 
дальше продолжит активно привлекать 
их к сотрудничеству. Ведь получается-то 
здорово! 

Выбранные для обзора 15 игр - это 
лишь малая часть того, что предлагает 
игровой раздел ѴѴіпбоѵѵз Магкеіріасе. Не 
исключено, что в будущем выйдет вто- 
рая часть обзора, где будет рассмотре- 
но еще полтора десятка лучших «гам» 
для ѴѴР7. Следите за анонсами, и удачи 
вам в игровых мирах! 


Абсолютно все предаавленные на сегодняшний день в магазинах «виндофоны» имеют одинаковое разрешение матрицы, которое независимо от длины диагонали 
составляет 800 х 480 пике. Поэтому есть смысл выбирать устройства с экраном меньше 4" - на нем практически не будут заметны пиксели. 
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Письма приводятся без исправлений орфографических, стилистичес- 
ких и пунктуационных ошибок. Символы цензуры: @#$% заменяют не- 
нормативную лексику, <...> - купюры, *** - прочие замены. К вашим 
услугам почтовый ящик ирдга(іе@ирѵѵеек.ги. 



Николай Барсуков 

Ь@ирѵѵеек.ги 
Моой: понедельник 
Моііс; гул кондиционера 


$иЬ)ес1:: 

Н, Барсукову, Свои 5 копеек 
в копилку за рубрику «Игры» 

5егдеу 6. 

Николай, приветствую! 

Давно, очень давно (лет 5-6) имею 
жгучее желание написать (и когда-нибудь 
все-таки напишу) пространное письмо, 
обращаясь ко ВСЕЙ редакции такого род- 
ного и любимого мною УрОгасіе. Написать 
о том, что читаю его с первых номеров 
(еще когда он был ежемесячником), что 
сам я больше 10 лет как военный пенсио- 


нер, что именно УрѲгасІе помог мне найти 
занятие на гражданке (преподаю инфор- 
матику в академии), что уже не молод (а 
ведь и не стар еще! - всего-то приближа- 
юсь к 56 годкам), что очень люблю иногда 
поиграть в компьютерные игры вместе с 
молодой женой... Но сейчас вынужден вы- 
сказать свое мнение узко - только Вам и 
только о целесообразности присутствия 
в журнале рубрики «Игры». Уж очень хо- 
чется возразить тов. А. Вендиловскому 
(УР №19 (574)). 

Я не заядлый геймер, культа из игр не 
делаю, поэтому приобретать игровые 


приставки для 2-3 часов игрового досуга 
в неделю считаю не.,, не,.., в общем, не 
хочу. Играем по домашней локалке на ПК 
и ноуте в игры, в которых есть коопера- 
тивный режим. Но игр, которые бы нас 
по-настоящему захватывали, всего две: 
Вогсіегіапсіз и (только не смейтесь) Зегіоие 
8ат 2. Конечно, хотелось бы поиграть и 
еще во что-нибудь, и мы пробовали. Но 
либо сюжет не нравился (ну, не люблю я 
стрелять в людей), либо игра глючила (не 
верю я в абсолютную безглючность при- 
ставочных версий), либо в ней не предус- 
матривался кооператив. И очень жалко 



КіпеД - игровой «контроллер без контроллера», первоначально представленный для консоли ХЬох ЗбО и значительно позднее для пер- 
сональных компьютеров под управлением ОС \ѴіпсІоѵѵ5. Разработан фирмой МісгобоЛ. (ѴѴікі) 
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Журнал иРСНАОЕ - это самый 
простой способ: 

• всегда быть в курсе последних событий в ми- 
ре высоких технологий; 

• не только оперативно получать информацию 
о технических новинках, поступивших на рос- 
сийский рынок, но и узнавать результаты их 
тестирования с комментариями экспертов; 

• знать все о новых программах; 

• получать полезные рекомендации по эксплуа- 
тации ПК, 









Как подписаться 
на ВРСВДОЕ 

' Заполните подписной купон и 
платежное поручение, зачеркнув 
календарные номера месяцев, ѳ 
течение которых вы хотите 
получать журнал. 

• Перечислите деньги на наш 
расчетный счет по приведенной 
квитанции, 

• Отправьте подписной купон и 
копию квитанции об оплате по 
адресу: 129090. отдел подписки 
ООО Издательский Дом -Венето‘\ 
Россия, г. Москйец п/я 100, или по 
факсу: {495} 684-5285. 681-7837. 
или по электронной почте: 
росірі 5 ка@ѵепеіо*ги. 

Если мы получим вашу заявку до 
15-го числа текущего месяца, то 
подписка начнется со следующего 
месяца. 

Общая сумма платежа рассчитыва* 
ется по следующей схеме: 
стоимость подписки НЗ один МѲСЯЦ 
умножается на количество месяцев, 
отмеченных вами. 

В Москве журнал доставляется 
подписчикам курьерюм в сх|»ис или 
кладется в почтовый ящик. В регионы 
России журнал отправляется 
бандеролью, 

С 2012 г. стоимость подлиски - 
255 рублей в месяц, 
на шесть месяцев - 1530 рублей, 
на год - 3000 рублей. 

Наценка для юридических лиц 
составляет 5%. Все цены указаны 
с учетом НДС ( 10%). 
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было тратить свое свободное время на 
прочтение многостраничных фолиант-об- 
зоров (там так много букаф!), чтобы по- 
нять, понравится мне игра или нет, хотя 
бы в первом приближении. Поэтому я не 
покупаю специализированные журналы 
об играх и не фильтрую геймерские ин- 
тернет-сайты. 

Мне нравится ПрОгабе, его дух. И все, 
кто его делает - мне как родные. Поэтому 
я очень ценю ЛИЧНОЕ, в отличие от сред- 
невзвешенного, мнение каждого из Ва- 
ших авторов по тому или иному вопросу. 
Не может не радовать, что Ваши вкусы и 
юмор, мнения и предпочтения, часто со- 
впадают с моими, - проверено за столько- 
то лет! А по поводу игр скажу так: боль- 
шинство из них, в которые я последние го- 
ды играл, были так или иначе «засвече- 
ны» в Вашем журнале (как уже сказал, 
другие источники на эту тему не читаю - 
нет времени). ЗдОрово, что теперь появи- 
лась НЕБОЛЬШАЯ, НЕ ПОХОЖАЯ на дру- 
гие форматы по данной теме рубрика «Иг- 
ры». В частности, игра ѴеезеІ, упомянутая 
сами_знаете_где, действительно на не- 
которое время меня захватила. Спасибо 
Вам. Успехов! 

Р.З. О моей любимой игре Вогбегіапбэ 
я тоже узнал из Вашего журнала, по-мое- 
му Вето о ней как-то давно между делом 
обмолвился. 

Здравствуйте, Сергей! 

Спасибо вам за письмо. Мне кажется, 
наши с вами позиции по поводу игр очень 
и очень близки. Во всяком случае я согла- 
сен со всеми вашими аргументами. Имен- 
но поэтому и сам до сих пор не удосужил- 
ся обзавестись игровой приставкой, хотя, 
скажу по секрету, у нас в редакции есть 
один сотрудник (не будем показывать 
пальцем), у которого их дома аж три - ХЬох 
360, РІауЗіа^іоп 3 и, разумеется, Ыіпіепсіо 
Ѵ\ЛІ. Ну и соответствуюший «обвес» в виде 
Кіпес^ и прочей периферии. Он утвержда- 
ет, что ело не напрягает покупать игры по 
2000-3000 рублей. . . Не знаю, может, и лу- 
кавит (смайл). 

Мне же, как и вам, компьютер нужен в 
первую очередь для работы, а уже во вто- 
рую- для игр. Поэтому и консоль приобре- 
тать нет смысла, а тем более две, так как 
я тоже очень люблю кооператив. Кстати, 
Сергей, если вы до сих пор не играли в 
РогіаІ 2, заклинаю вас немедленно попро- 
бовать! Там и одиночный режим, и совме- 
стный просто чудо как хороши. И, заметь- 
те, убивать никого не надо. Зато очень вос- 
требованы пространственное воображе- 
ние и логическое мышление. Ну а чтобы 



АЛЯ авторов 


А 


втору лучшего из опубликованных в этом номере 
писем, приехавшему в редакцию, мы вручаем приз 
от компании ІодіТесІі (. у. .-Е ; :) - легкую 

беспроводную гарнитуру ІодіІесН ѴѴігеІе$5 НеаіІаеТ Н760 
со встроенным эквалайзером, позволяющую оптимизиро- 
вать качество звука как при передаче голоса, так и при про 
слушивании музыки или просмотре фильмов. 



понять все сюжетные перипетии, можно 
для разгона пробежать первую часть, бла- 
го она совсем не длинная. 

Честно говоря, не могу припомнить, 
чтобы Вето писал про Вогсіегіапсіг. И 
спросить не могу, ибо отбыл наш предво- 
дитель на живописный остров Тайвань, 
чтобы привезти оттуда репортаж о выстав- 
ке Сотриіех 2012. Так что держим пока 
оборону в отсутствие командного состава. 
Ну да нам не впервой (смайл), он же у нас 
такой путешественник... 


5иЬ]есТ: 

Про обдуманную паранойю 



Михаил 

Здравствуйте, уважаемая редакция! 

Вот Вето очень любит запугива ть 
бедных домашних пользователей ПК ис- 




Уважаемые читатели! Для получения 
призов вы должны связаться с редакци- 
ей в течение одного месяца с момента 
выхода журнала с опубликованным пись- 
мом. Проявляйтесь вовремя! 


ториями про то, как нас всех скоро очи- 
пуют и будут контролировать нашу жизнь 
вплоть до тонкостей физиологических 
процессов. При этом красной нитью в его 
рассуждениях проходит мнение о том, что 
регистрироваться в социальных сетях не 
стоит, так как это прямой путь к цифрово- 
му рабству. Может, я как-то неправильно 
его понял, но у меня сложилось именно 
такое мнение. Однако, на мой взгляд, на- 
личие или отсутствие аккаунта РасеЬоок 
или «Вконтактика» по большому счету ни 
на что уже не влияет. Ну или совсем ско- 
ро перестанет влиять. Ну что принципи- 
ально может изменить соцсеть в мире, 
полностью взятом под видеонаблюдение? 
Не пройдет и пяти лет, как каждому жите- 
лю более или менее развить(х стран вру- 
чат цифровой аусвайс, который, конечно. 


не будут заставлять повсюду носить с со- 
бой, но сама городская инфраструктура 
будет так устроена, что без этой карточ- 
ки будет невыносимо, Это обязательно 
произойдет, так как иными средствами 
взять под хоть какой-то контроль актив- 
но размножающееся человечество бу- 
дет уже невозможно. А там и чипы при- 
будут. Вживлять их, наверное, удобнее 
будет по достижению какого-то опреде- 
ленного возраста и будет обставляться 
как «праздник». Типа, молодец, благодаря 
этому маленькому шрамчику на предпле- 
чье ты теперь обладаешь избирательным 
правом, правом покупать спиртное и воз- 
можностью вступать в связи с кем попало 
(смайл)! И на что тогда принципиально по- 
влияют соцсети? 

Вот услышал тут намедни про чудес- 
ную технологию - когда сервер автомати- 
чески распознает все лица на фотографи- 
ях пользователей, а потом 
любезно просит обладате- 
ля альбома (пользователя 
соцсети) подписать их на- 
стоящими именами. И все 
параноики без единого ак- 
каунта разом начинают об- 
растать цифровыми карта- 
ми социальных связей помимо своей воли. 
Что тут прикажете делать? Разбивать все 
фотообъективы в пределах досягаемости? 
Выхода нет - не мы добровольно окунемся 
в антиутопию, так наши недальновидньіе 
(это я мягко выразился) знакомые нам по- 
могут. И некуда, некуда деваться .. . 

Здравствуйте, Михаил! 

Сдается мне, что вы верно понимаете 
текущую ситуацию. Знаю, что всем уже на- 
доел, но еще раз предлагаю тем, кто этого 
еще не сделал, прочитать роман Вернона 
Винджа «Конец радуг». Там ну просто 
прекрасно описано наше ближайшее бу- 
дущее. А вы, Михаил, приезжайте за при- 
зом - а то если я вас сейчас за такие от- 
кровения не награжу, Пеппо меня потом 
накажет (смайл)... 


ВогсІегІапсІ5 (букв. «Пограничье») - компьютерная игра в жанре фантастического шутера от первого лица / ролевой игры, которую 
разработала компания беагЬох 5о1^ѵѵаге для платформ ѴѴіпбоѵѵз, РІауБТабоп 3 и ХЬох 360. (ѴѴікі) 
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